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PROLOGUE

Alors que vous traversiez le Bois de Cldets brigands vous ont attaqué feiit prisonnierdans leur campUn homme étrange se tenait
devant vousa votre réveilet vous a faisigneY A f  #@uWROdRAr AradidlAsétait donné pour but d'apprendre quels liens existaient entre
les brigands d pays de Breeet le Cavalier Noir qu'il suivait a la trace depuis la Comté. La situation avait empiré lorsqu'il avait appris de la
bouche de Jon Fougerine, un chasseur d'Archet, qu'un garde de la garnison dugvillaginommé

Caldére Cygnule était de méche ave les brigands du Plateau Noir lei avait méme aidé a capturer

deux Hobbits, prisonniers avec voug\mdir avait besoin de vous pour les libéret il vous adonc
demandé de récupérer des armes dans une cajsste a I'extérieur de la pee de I'enceinte.Une
foisarmé, Amdir vous envoyésauverles Hobbitsprisonnierspendant que luiméme suivrait Eogan,

le chefdes brigandsVousavez éliminé les brigands que vous cr@gd dzNJ @2 1 NB OKS Y A
apercevoir Célandine prisonniéralans une cage Aprés avoir vaincu ses ravisseurs, vda$§kz
délivrée puis avez recherché ensembles ou était détbtundo Sacquet de Besace, le deuxieme
Hobbt. Un tison enflamméeté sur le toitR Q degbfinefit une bonne diversionMundo étaitattaché

aun pteau dans la cout. LINBE & f QI vBu& shiibiez SrisuitedaNdReindréa porte principale,

ol Amdir devait vous attendréMais le Rodewy” Q S fak deuil un Nazgl sur un destrier noir se tenait
RSOyl f dzA T NRIOsoy dpéeinn dSdispataieAidédpirdes degx Hobbjtgousavez soutentAmdir2 dza lj dzQt ! NOK S i
f QI pds@ausol, prés de l'auberge du Blaireau Furiee.Rodeurn souhaité- f 2 NE a4 QSYGNBGISYy AN F 380 @2 dza
venue dans la régig mais vous ignorigasquela qu'il avait lapreuve irréfutablequele soldat Caldére Cygnule était un traitre. Le pére de Jon
Fougerine, Capitaine de la garnison, avait refusé d'y croire, malgré la véhémence de son propre fils
avec lequel il s'était dimité. Amdiry Q I @ds kélissi & le convaincet vous demandait d'essayer
d'intercéder en sa faveugn convaincante Capitaineque la garnison contenait un traitr@eutétre
vous croiraitil...a I A & O@dlheureys€nenipas été le casla priorité du Capitaineétait les
soucis que rencontraient les villageois dans leur quotidien, pas de croire a de grotesques histoir@s
Amdr fut désolé d'apprendre que vous iaz échoué. Sans doute fallalt que vous fassiez vos
preuves pourgagner le respect etdstime du Commandant de la garnisdbn attendantjue vous
puissiez donc aider Archet, le Rddeur vous a consadiérouver un Mentorauprés duquel vous
pourriez vousentrainer. Si les villageois avaient besoin d'aide, autantvques soyezn mesure de
les secourir ! Sur les conseils d'’Amslisus deviez par la suite vous entretehid S O f Qdzy R
de Fougeringposté a I'extérieur d'Archet...

ENTERRER LES MORTS

Pendant que vous défendiez le villagies hommesde Dirk Briquebouget quelques habints du villagea Q S ( frafé&iy chemin
jusqu'au repaire des brigands du Plateau Noir, auestdlls avaient vould Q | & duaNdhNédnfort
maléfique n'arriverait a ArchetLe combat avait étéerrible mais au finalls avaienttué un grand
nombre ¢ brigands. Malheuresement, des hommes valeureux avaient aussidu la vie et
n‘avaientpas pu étre enterrés. Ce serait une honte si leurs corps étaient souillés par des bétes
sauvages] Q2 y a @bBald@mandéine faveur: rechercherceux qui n‘ont pagncore été enterrés
et les inhumerdignement.lls étaient au nombre de troisDirk Briqueboue, mort pres de I'élevage de
moutons au suebuest d'Archet, Nate Murmureboisé, décédé en défendant le pavillon de chetsse
2 At f . fSAAYS | ddk la Foid dé BronhdSoksfiue voustav@2 tdmBidéicette mission,
vous étes retourné auprés de Jon Fougerine afin de lui dire que vous vous étiez Beoupé/ i S NINB N
morts.

ASSIGNATION URGENTE

Jon Fougerine vous a informée pendant votre absenagn homnme avait traversé le village. Il lui a rappeléAmdir par son
comportement et ila dit qu'il cherchaib f § K S NP & d'Ardet"tFeugesingRédyh&itqu'il parlait de vous[ Q K 2 ¥ dfit §ue c'était
urgent et quevous deviez le retrouverlauberge de la Combe et du Caroncudey sud du centre de Combe) il vous attendit. Vous étes
R2yO AYYSRAIFIGSYSyd LINIGA LRdzNI /2Y0S SiG | @ST LI NI S indiquéldchamine LINA S
dans laquelle logeaft Q 8geJIQ K2 YY S |j dzA @tiduéd Rédeut pigtioBiyi@iadari

TROUVER AMDIR

Toradan vous a raconté que les Nazgdls de Mordor les avaient repoussé, lui et ses hdmnseds frontieres de la Comté, et les
F @F ASy G L2 dzNE dzA @ An ndmbré d@ebite (BuxBédniinipidash but étaitz@eNejomde Amdir, mais ivait Sy (i Sy RdzIuiOS  |j
était arrivé a Archethy NI O2y G FAG Sy SFTFSO 1jdzQ! YRANI F@IFAG SGS LIRAIYFNRS LI |
Peu de persones avaient le don de guérir de telles blessusiszelles que Toradaconnaissait vivaient loin d'ichvec son aide, vous deviez
trouver Amdir, et ite, si vo vouliez le sauvell. devait srement étre retenu prisonnier par les brigands du Plateay tloéique part dans le
.2A4 RS /KSiG® Lt SidFAG AYLISNIGAT 1jdzS @2dza G NBdzOA ST  @nir c¥® vofsy R
F@ST LINIS t fQl3ISyd RS f QXHRNBuUsf Bitdg@isid rforkbyeXi8s brgangs rdsidlalent suRISs cdllifes,dzo S
Q8380 RS /2Y0S®d bdzZ R2dzi$S 1jdz2QSy GA&AGlIy(d f SdzNE TFSdzE Ré&genSldesld R
brigands, lettre pouvant contenir de précieuses informationsduf QSY RNR A i 2 G AHt én effeS pugSvedithdiva B¢ léttre! Y R
I LILI NI Suyf tleyeéd SV IOA T Ry & undigGcamnps® 2 HANE § 0 BE F a aAlGs G NBG2dNYS @2 AN
missive.
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LA PLANQUE

Lalettred NR dzdSS NBf I dF Al FLIIINRPEAYFGABSYSYyid fQSYLX I OSYSyid RS f1I
RQdzy wbtRSdzNJ 6f Sa4asS OF LWidiNBoddd +2dza Sy | @ST AYYSRAL GSYSyoiétdity T2 N
elle ? Amdir y étaftl bel et bien emprisonn@ La cachette étaille gardée? Autant de questions qui appelaient des réponses rapidésus
fdzA | ST LINBYAA RQSY &l @2AN) LI dzas S adzNJ 4SS & Olihg Rebtbtfe JuEBlqu@chdsa @2
vousavaith f  SOKIF LIJS RIEya tF € SGGNBE GNBdz@SSX

LES BONNES INTEN TIONS DE C OUPEFEUILLE

Le nom d'Ellie Coupefeuille, une résidente de Combe, était mentionné dans la lettv@agsi@vedécouverte dans le sac de la recrue
duPl GSFdz b2ANXY [ QI 3ASyld RS Q2 )RWNIE vdufadi€rpdssehpp untvoydudz ghedbus pridpodedayeS A R
rejoindre les brigands du Plateau Noir.\Ews infiltrant, vous dezSy SF¥FF¥S{ LJX dza RS O
réponseset de dé&ouvrir leur planque ! Sille était une agente, vous deviedonc gagner sa
confiance en effectuanfi 2 dzi S&4 f Sa GNOKS3& HamaldnseStroudatt dzinor® S Y I
2dz284iG RS I @GAftST LINBA RQdzy Simagd® 318y de RSOI
Soucollinevous avaitLINS @Sy dz |j daR@$ Ehiers. L& jeusd féwhle qui vaaiuvert la
porte semblait méfiante mais vous lui avez @ui St f S exmQ&ua dle récdryidishag son
implication dans les forfaits commisiga f Sa ol YRAGAI YI Aad | €F gelteNY | A
LI NIAS RS al @GASod {A @2dza @2dz A ST Syacceptek B O3
fQFARBMNI LINBEA aSa RANBax SttS F@FAad Oavexvecaun dzy S
ouargue pour Jack le Balafré, le gardien de loups dgards du Plateau Noir. Elle vodsmandait
de retrouver cette louve et de la tuer, ainsi que sa progénitiWieus avebien sir accepté. En saint
f Sa RANBOGA O Srapiddm@ra puflosalsEr ladetndzdle Sca&@bois, ol étaient gardés la louueelfuesunsRS aS&a t 2 dzo S
qui avaient bien grand® Q | A fLe &auddBaté bref mais sanglant. Vous étasssitot retournéevoir Ellie pour lui annoncer votéctoire.

UNE PLUS GRANDE RESPONSABILITE
Ellie Coupefeuille ailéS NI @A S RQI LILIAGUSNE midsidaSlle Wasdad &

relaté sa rencontre avec Jack le Baldfré OQS il AG { 02y 0So62Aaa lida 8§ iS tQ
entrainait les loups des briganésdz t £  § SFdz b2ANJ SG 3+ NRFAG dzy “RQSy
NbzA ySax RlIya I LINIHIAS y2NR RSa o02Aad al Aa ia | dz
dangereuxtr OSa& FyAYldzE SiGFASYyd FaNBaaATa SWA NyRE 01 ¢
O2yGNB /2Y06Sd Lt riXetElielakail besoid He\ubitisde NI celaSan2ptimil

était simpleY SYLRA&2yYy SN £ Sa 2dzLJad 5 QdbitalElei Codef S & RdzOK
pouvait vous aiderll vivait sur la colline,uasud de la place central¥ous vous étegdonc rendue

chez cet homme en lui expliquant queus aviezdo Sa2 Ay RQdzy LRA&2Y LRG VIR FOA2Y
f2dzJad t 2dNJ O2yFSOGA2YyYSNI dzyS (St S &adzo &dud yOS G2EAjdzSs {F yOAf A
vous éteproposéR Q1 £ £ SNY OKd2 NOKSINI Rl ya RSa NHZOKS&S LINB& RQdzyS Yl A&z2y Lol

la vallée, des racines de consoude pres des taniéres des Maps.avepris des risques en cherchant ces ingrédients, masefforts ont
porté leurs fruits: aprés une courte distillation, Sancilion Puyduchaus aii Sy Rdz dzy S FA 2t S vousdsrar qudaelpdsandzO S |
tuerait tous les loups qui menacaient le Bois it les habitants de Combe. Vous amessitdt rapporté la bonne nouvelle a Ellie.

UN COUP CRITIQUE

[ § Ly RQ9ffAS Silnaisil v SaNaltRussttdeyIdck Mbala®ei horhnZectzhtiuErait & croiser ses loups
avec desouargues A @2 dz&d Yy S Vdusybulissddink &/éntulédais le camp des brigands en vous dissinasgsez longtemps pour
GSNBSNI £ S LIAazZYy adoutonS bovids| cRriidBNBIZA RSINN MISdZRI LINB ol 6t SYSyid RS y?2
pas été de tout repomais vous/ étes parvenullnevousNB & G F A G lj dzQt RSYAOKSNI £ S FIYSdzZE WOl X [
ferait déja un souci en moins pour les habitants de Corvloeis vous étes demangdsur le chemin du retour, si de son c6té Ellie Coupbée
avait tenu parole. Ellevous @1 A i LINEYA & RS LI NI SNJ £ { Omouefeaetriial 1§ dzQ HeEdbezedts & 6
afin que voupuissezS Y I NBNJ Rl ya f SdzNJ OF OKS GG SX

LA CACHETTE

Vous et Ellie aviezJNA & R QS Yy 2 NJY Sair undXharpelde atophde whNtbid pgur toutes les brigands du Plateau iNéfait
désovF Aa GSYLA RQSy LEIINRANIY d&5t ({A2 y@Sdz2 Alda SOFAlG Sy TFlLAG az2dza f Sa
entendu discuter de la récent® I LJG dzZNB R Id2OBX NIS  f SNINJ. Un@ téunidn vbilisdhEefhanRa8ait &€ alganisée avec
Sconcebois dans la cachette des brigands, au pied des Chutes de EHiddebusavait assurdj dzQ 2 y'y résendsfi un accukchaleureux
etquS |j dzSf |j deedR/NI A2idzat f QA Y G SNA SdzNX | @ boyhhité ReouvdreTdmidaBel | SRy ITAZNBYNSNI GRS
aviezdécouvert.llvous ac2 Yy a SA f £ S R QibvousBuivraiiNabaR &sierSragriéres Vous faisant passeropr un bandit, vous vous
étesdonc présenté la planque de Scoebois, déjouant la vigilance du garde. Une fois entré, ilneXdBsa G I A i 1j dzQt  ( NB dz@ S
LI NX SN / St yQl YLTiA SINI 2 dRIANSST AYOSAE dENERI{ YIRS S Ad2 GF FTSOGABSYSy
R2ya2y 8 LXdza LINRF2YyR Rdz NBLI ANB® Lt | Qbdguedvéuy avéz @ifire datnivEtNmdirdzS
vous avexomprisY t OF dza § Rdz Li2dit padtidllentedrtrandforni® lesf spectie fll a #e@® divaguer au moment ou il vous a
@dzz  O2 Y'Y $econr@ikshit. B@editdzy avaith T Sy O2 NB dzy LISdz R QS!aMaidkvedu SoyhpledeentjfaziAmtbirsa O 2

ALLIANCE PROTEC“ TRICE 7

Confrerie pour Le Seigneur des Anneaux Online



soudainpoussé m hurlement assourdissant qui vous momentanément pétrifiéet qui a ouvert la porte de sa cellul€oradan est arrivé a
fQAYA@NHEG dz2Q&t €+ @dz OS ljdzA | NNANAIQSE § L 1@ BotirRe: thZMasSAmYirdast fransPiing &tai R
0S8 dz02dzLd LJ dzd Liddza aal yid 1jdzQAt yS &SYofl Al f Qs iNB | dzVaudNBYSAERNI | ¢
agenouillé prées du Rodeyrour entendre ses derniéres paroles : vous dewvieturner aupres de
f O RSy i Q20RNBAYRdd dz 4dz2SG RQdzy YS&aalasS O2y FA¢
¢2NIRFY F@FAG Fdzaai OKdzOK2GS S yidn¥ Gt dua dzy R
Rassemblement. Dans la cellule qu'awaitupéeAmdir, il y avait aussi une vieille femme du nden
Sarah Chénecoeuvous l'avez escorté jusqu'a une salle ou elle a pu récupérer dans un coffre ce qui
lui servait de canne, mais qui ressemblait davantage a un baton de magicien. Elle s'est ensuite hatée
de quitter les lieuxRevenue & Combepus aveannoncé la terrih  y 2 dz@St £ S t :feQl 3S
LX Yy RS ¢2NIRIY LRdzNJ fl fA¥SSNYRARY |l BRA ¥ RANNRd
tué, et il semblaitécidéa détruire tous les Rodeurs...

A LA POURSUITE D'AMDIR

[ QF Sy i SBuUSolline@RININGS car présent toudes Rodeurs étaient en grand dandger L £ & Q'S (i Mukhdbl étdiSle/ & S A
Y2Y RQdzy wsRSdzNJ Rdz b2NR S +#AGFffdNS ShOlFAG dzyS | 3Sy i Sie@Sest Q2 N
ws RSdzNB SiGFASyd Sy REYISNHDOd | f2NAR SttS RSOFAG OSNII A yebtobsg i O
cachait Mundol Le temps était compté, aussvousétesvousrapidementrendu a Staddel pour y trouver Vivalludouwd | @ST | LILINR ¢
FoFAG STFSOGADBSYSYy(d Sdz LIRdz2NJ YA&daAirz2y RQSy@2e SNI dzy YSaalhdgdiedle adzy
YyQF @Al GNRdz8S | dzOdzyS (G NI} OS RS f dzA S ..ySérls @dsiferiunelsecande2da Blusys Qe S v (i

aussitdtcouru vers S & a | NJ -dukCosiBs jusqua frodxdr Q Sy (i NB S S tI DNRGGS Rdz wh&aasSyvyof Sy

A LA RESCOUSSE DU RODEUR

En pénétrant dans la grotteous avet dz& & A (1 6 G O 2 Y LINIK aMutjddzavait été Sdriellerient bldkBéldar Amdit gisait
a terre. Il ne lui restait que peu de temps a vivterous a signifié que daiisS & a | NI -AukCotsBis re @StditéormaisLJt dza ) dzQ ¢
Rédeur. Reniolind, un jeune érudlf dzA ityaOh® e son fréreVous deviede retrouveravant Amdir Peutétre était-il encore en vié
Mundol vous aexpliqué que Reniolind était parti étudier les ruines du vieux Fort des Paluds, au centre deslhfat@gl'avertirlj dzZQA £ T | f
se méfie du cride reconnaissancR Q! YVolsNdus étes hatde sortir pour partir en quéte du Rédeubans les profondeurs du Fales
Paluds le jeune Reniolincttait inquiet : quelque chose hantait les lieux et il voulait savoir quendk adésigné un enfoncement dans le
mur : un passage secret situé sous les mavaisbout de ce passage, vous avez trouvé Amdir qui a&tiesdait. Reniolind a tenté de déjouer
sa vigilance pour mieux le contrer, mais le Rédeur devenu spectre I'a mortellement blesséavans provoquerAf QA y & ié boyhbat 2 G
tournait en votre faveurAmdira fait intervenirMorine, une araignée géanteAlors g6 f dzA a4 QSy T dz& | A (@utdrrisefc&ter Sy (i 5
créature a huit pattesVous étes revenu ensuitupres de Renlond qui rendait son dernier souffld vous ademandé de trouver son chef,
GrandsPas Lui seul saurait quoi faire. Bt personnequi serait la plus a méme de vousnseigner pour savoir ou il se cachait était un
dénommé Prosper Poiredebeurré, propriétds RS f QI dzoFSNWB/S | R/dz LI Y S &iEckabe dedirgiiph. A G f £ @2 (1 NB

ALLIANCE PI(OTEC“ TRICE 8

Confrerie pour Le Seigneur des Anneaux Online
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AVANT -PROPOQOS : UN CLIENT IMPORTUN

+2dza | @S1 YFTAY NBLISNB f QSyaSAi3dy-GiesRdd latilel dzo &
Vousvalzd siéiSa FRNB&aAS t {ASdNI t 2ANBRSO6SAINNBIE f Ql
rISR2YRIYG ljdzA @2dza | & A JGfandsth ISa |j faDlday (T wit RE dBl (RS2
Discretement, il vous a indiqué la chambre ou vous deviez vous r@odiele rencontrer. Grands
Pas était un homme intimidant. Il vous a invité a vasseoir pour que vous discutide ce quevous
saviezdes récents évenementsAinsi, ilvousa dit savoir que le Seigneur des Poings Bourrus avait
fui en direction du payRS . NBSd /S yQSGFAdG LI & tt dzy KI &
FNNRAGIASYd £ tUzdzSaidzr RIEya fF /2YGS SG RlIya ¢
mais ignorait quels étaient ses plans. Néanmoins, il avait une idée pour ieXsavo

S
R

CHAPITRE 1 : LE FIL SE DENOUE

GrandPasvousaLJt NY S RS 0OS Ol YLJ RS oNRIlFIyRasz t fQS8Said RS . NBSz 1jdsS
2YONB &aQe Sil Al NBOSYY 8¢ldbasPieSetiRuztieht AndirétceigRaudXiaib... |ISalldit Agir rapidementvaius
vouliezt 1 SNJ I GOAS | dz ws RSdzNE & A f QRPEYyGrandRr@dompiait vishldrdeat dadiis. GlandsR&sto8sd) el
donc demandé de rassembleans la journéequelquesuns de \os alliés avant de revenir le voWous avez dont NLJSy S I @At
trouver plusieurs volontaires pour vouslivre dansvotre prochaine mission. A la tombée de la nuibus avezejoint le chef des Rédeurs
déterminé & mettre fin & la folie meurt®dB® R Q! Y R APWdXet seNdbryhies) Torthann et Lengloys2 y i Y2y G NB £ S OKS
fAYAGS Rdz OF YLI RS& 0 N dlsyactampaghefieFofthdain pdrrrouvdr Smdif, dzaofs viue dzfad@ds et Lenglinn
chercheraient un autrey 2 8 Sy RQSYUNBNJ LI NJ RSNNASNB® ¢2NIKFIYY VyQSilAl @Aaio
ALISOGNI £ 1jdzQSGFAG RS@Sydz ! YRANY® Lf & | @FAN(dzSO SSNOO2ANBSY Syl O Soiaid NBa ¢
votre arrivée, celuDA a4 QSaid SyTdzAsX @2dza flAaalyd f2NAR Sy O02YLI 3IyArAS RQ! YRJ

CHAPITRE2: A LéAlI DE DE LeéAGENT DE LéORDRE

De retour a Bree, Grand®asvousa dit avoir trés envie de savoir qui était le nain quoais et vos commnons aviezencontré au
OFYL)] RSa oOoONRIFIYRAa Rdz tfF0SFkdz b2ANXY /I N RQFLINB& f dzA X féSRourdudi A y &
alors cellOA & SNIZA NRIMEIsi il yiagal iy S Y QI LILJF NR (!Ar@uyet, GréndPasbvbud A Hii2ay FA S | dzQAE | @t |
tache aaccompliv £ £ SNJ 20 AaSNWSNJ f I w2dziS RS fQ9oaid FAy RS QF & & dz236’ NJ |j «

a
retour, vous deviez vousendre & Combe faireunrappdRS G Af £ S £t f Ql 3Sy i RS t Q2NRNB {2dz02f f Ay
ASdzasS H

du Plateau Noir. Une enquéte sur la vieille cachette des redégattJ2 dzNNJF A G & QF GSNBENJ 2dzRA O

CHAPITRE 3 : LES BRIGANDS VAINCUS

L'agent de l'ordre Soucolline voasproposé de I'accompagner jusqu'a I'ancienne cachette
des brigands du Plateau Noir. Il devait s'assurer que plus aucun d'entre eux ne s'y rassemblait dan
but de reformer un groupe, mais s'il restait quelques bandits,dwuite qu'il aurait besoin d&otre
aide pour les chasser a nouveadous l'avez donc suiyusqu'aux Chutes de Staddel ou était
dissimulée I'entrée de la grotte. A l'intériewpus avezsurpris quelques renégats queus avez
vaincu avec facilité. Maigous ne vous étiepas attendusa voir le mystérieux nain dont voasait
parlé GrandPas ! L'affreux bonhomme était en train de menacer un brigand. Sans crier gare, il |
blessé puisyous ayant apercu, il s'est enfuen ordonnant a ses shires deus attaquer.Fort
heureusement, vousgtiez bien mieux préparée au combat qu'eukdrsqu'il n'y eut plus de danger,
vous vous étes agenouilfirés du bandit blessé dans le but de lui s quelque information. Il vousa révélé alors que ses compéres du
Plateau Noir étaient payés a la fgiar quelqu'un du sud et par des agents d'’Angmar. Lorsqu'il a voulu prendre le contrdle de la bande de
brigands restants, il n‘avait pas l'intention de préter allégeance & quiconque et c'était pour cette raison qu'il stétait-fal G I Ij dzS LI NJ f
pays d'Angmar était donc mélé a tout cela ? Voila qui ne présageait rien de bon !

CHAPITRE 4 : DE NOIRS DESSEINS

Vous avehésité a quitter I'ancienne cachette des brigands du Plateau Noir, poussée pée kenpoursuivre le Nain que vous y avez
vu. Mais a fondvous saviedj dzZQAt yQSGl Al L dza RIFIya €S O2Ay S ljdzQAf aQsSdarAd
Vous aveinformé Grandd | 8 t . NB8STX RS OS ljdzA aQSil A due tdusdy av@dédcuvert! |l semblétkrsi G S
AYyGiSNBaasSed 'y blAy ljdzA LlR2dzaal AdG £Sa oNRIAYREA Rdz tf léaiSasdzanhl2 A NJ £
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CHAPITRE 5 : LES AUTRES CAVALIERS

Le Rédeur vous T+ A G £ 2NE LI eNdil PAR& Fringant jpar Hep e giiNBud Sy
recherchaient quatre voyageurs de la Comté, voyageurs qui étaient actuellement sous sa protection.
Et des Nazgdls, il en avait apercu cing. Mais lui commus savietj dzQA f & RSGF ASy i s
Ou étaient ls quatre autres, voila ce que devait savoir le Rddeur avant de quitterBrée/ Rl y (i |j «
enquéterait, vous avez accepté de VAU Y RNB t f Q2dzSaix GSNE S t | ¢
Lenglinn. Peuétre avaitA f  @dz RQI dzi N3 & b2 dz3lHdz%f l)jaiA (QEN&ad | RD L
vousaider! Vous avez don® K S @I dzOKS &dzNJ £+ DN} yRS w2dziS RS f
de Bouc. Le camp de Lenglinn était sur les hauteurs, offranvuekarge de la route.

CHAPITRE 6 : DANS LE SILLACE DES CAVALIERS NOIRS

Votre@A&AAGS |+ a2dzZ 1 3AS [SyIftAyyd 5SLIdzA a 1jdzStljdzS& 22 dzNBR  Alivoug QF NJ
I SELX AljdzS 1jdzS RS& ONBolAyas O0S& | FTNBdAEHRE aS2 NE K ANRENIAIQISE & IA:
commune du Pays de Bouc. Lenglinn jurait ne les avoir jamais vu auparavant. Ces sales créatures surveillaient le Paydad€@oié le
Rodeur en était certain. Mais méme si ces volatiles ievak Sy i NA Sy RQAYGSNBaalydazr €S FlFAd | dzf
NBLINBaSyidlrAdG dzy RIEY3ISNI OFNJ AE SOGFAG OSNIIFAY I def vodd $alait ageMousivaus S & L.
étes donc dirigéw sudoued i Rdz OF YL @OSNB fSa I NbdzaiSa 2G aQSil ASyid LISNOKSA
quelquesuns2 yii YsYS FSyRdz f QF A NJ SybushUn & Bnfvdus/lés aveRtuNFa UjAdiQdzS NI SR NIRIAS(  Lisisesd) |
FEANB RS YIfd | LINBASYi(sZ fQ9YYSYA FOFAG Y2Aya RQeSdzE LJ2dzNJ 26485

CHAPITRE 7 : LéAPPEL DU COR DU PAYS DE BOUC

Rassuré, le Rédeur voasdemandé des nouvelles de son chefeus lui avezépondu que

Grandst | & cupata®quatre wisiteurs» Hobbitsp [ Sy 3t Ayy yQF LI & LI Sil
soulagé de les savoir en sécurité. Devaatre air interrogateur, il voua expliqué alors que Grands

tha fQF@rAG Sy@d2es AOA LI dzNJ Tardaams3aantitf ISt etrgndu 2 0 {10
S O2NJ Rdz LI e&a RS .2dz20 Si aQSdl Al NHzS &dzNJ ! Sy
quittaient le pays au grand galop. Sans succes. Depuis, il avait craint que les Cavaliers Noirs n€

soient emparés deceHo 6 A G X OS ljdzA yQSil Al KSdzNBdzaSyYSyi fa S

direction de Bree, et ne reviendraient frablement pas. Aussi Lenglinn vousihdemandé de vous
rendre a la demeure de Sacquet, & CrdeX NJ |j dzS X LJ2 dzNJ Gavaiers Aiclez®azgoN) OS  j dzQe
/'S YyQSOUIRpIl YFIRA2ZEAR® { | Ol dzSG SidFAlG dzy NI Grestal yi O2GGF3S Sy 2 daN
de la Porte du Pays de BoMous y averencontré Fredegar Bolget.vousa dit ne pas avoir été attrapé par les Cavalidoirs et que donc, ils

YOI @ ASyd NRSY Llz I LIINBYRNB RS fdzAid hNE Af &l @Al Giébeididu hoyhHes OK
Frodon Sacquet qui serait lié a cette histoire et qui aurait quitté la Comté... Alorsmpaegar parlait, des crébains, qui devaient étre
RAaaAydzZ Sa RIFya 1jdzSt ljdzS 0 dzi aVodsyatez écSrom@ v f QSYy 0Ft MBS S dzQ@Z y il & (0 RE
ROSY(GNB SdzE aQSil ASyd SyNedzichat duig fdimd,) valis Elegefotthé falipréstde Senglifin$ouCid Meménder
conseil. Inquiet, celdii a préféréque vous vous adressiézGrands | & &dzNJ f 1 YIFYASNBE RS LINRPOSRSNI LR dz
avaient entendu la conversation queusaviezeu avec Fredegardiyer, et Lenglinn craignait que Q9 Yy S Y\ S | ILazINBHO S iy Bl dz
dans la Comté...

CHAPITRE 8 : LE MAITRE DE LA FORET

De retour a Breeyous avefilé au Poney Fringant pour conter au chef des Rédeurddeséres nouvlles.Concernant les crébains qui
avaient fui dans la Vieille Forét, Grartd$ & | YSy GA2yy S | cxahlé de 8us adarisivusidenijaddisdn amdednyais il
pourrait ne pas considérerog problemes comme les siens. Il était connu par debreux peuples sous différents noms. Autrefois, les
Hommes le connaissaient sous le nom d'Orald tandis que les Nains le nommaient simplement Forn. Les Elfes le nhommai&enladagin
le plus ancien et le sans pére. Cependant, de nos jours, ceukaggntéau courant de son existence le nommaient Tom Bomb@dindsPas
vousa suggéré de donnerée personnagé 2y Y 2YZI | NI 32Ny LRdz2NJ £ S 02y JvbusdodeRpagnercar y QS
son travail passait avant tout, aussi souhaithue vous vous chargiede cette affaire du mieux possible.f y Q& I @gFAdG LI} a R
aussiétesvous repartid dzNJ f I DNJ YRS w2dzi$§ RS f Q9 & (i pépdiske, sbribfeisilehcus@auidyer msirc@&S G |- A
jusquatouverSY FAY fl YIA&2Y Rdz OASdzE . 2Yo6lFRAfZ £t fQS&ad RS fIF NMNODASNDB
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CHAPITRE 9 : DES FLEURS POUR LA FILLE DE LA RIVIERE

Tom Bombadil était un personnage étranje Af OKFyi2yylFAdGs f QF ANJ 22 & S dzEhBurelxide \iotredzi A f
venue.5 Q LINB A OS | dzChAYES SREA & FHFAAGSE REQh NBA SyS (N2 dz@lF A G LINB & RQdzyS a2 dzND!
chasser des oiseauXous vous étes alors souvenu de ce que \aat dit le chef des Rodes;, aussiavezvousOA S £ S y2Y RQ!
Bombadil le connaissait, il le considérait méme comme un anfi. 4 QSad VYA ad tapnmFiuseCirte Né cbidgiomis.. AR dza
chercheraitles crébains & condition que voaeffectuiezpour luiune tdK S I dzQAf O2yaARSNI AG O2YYS {(NBa
RQHRNY S vy QS licompliquéldt si celd poBwAit vopermettre de savoiSy & dzA 1S 2 G S | Wofisyeles dork dlesdidif o |
GSNE f I NROASNB 2dfa§ d2Qit S dzNR IS NG ife VigRHSamidierSkile etivadsadt WS f IO Yy A SAE £ S R
5QF LINBAa f Ak dA/ QILNB KA il OKIF yiSdzNJ S aAr Gehdainir of doasnoyaNdagsieS éauxialisa 3 |
n'étiezdonc plusR dzLIS = S04 | dz LIA S Rueilit Ges lysGansldc e schantziancinadts. 1

CHAPITRE 10 : LES HAUTS DES GALGALS

Tom Bombadil étia ravi du bouquet de lys que vous lui ramenié¢izavait mené son
enquéte etvousa appris que les créhay a aS NBLRal ASyd RIEya f
SYRNRAG REFEYISNBdzES 26 SNNI ASyid fS8a SEALINRG
YSyGAzy RS I LIN®& S jaks quk @azyvdisdidz, Ynaig sans plus de
détails. Déja, Tom Bombadil repartait vers la riviere en gambadangnetchantant... Sans
demander votre reste, vous aveonc suivi la Vieille route des Galgals au r8rd (1 = 2 dz
atteindre les Hauts des Galgals. Le long derésec en amont de la forét, vauavezfini par
F LISNDS@2ANI £ S48 ONBOIFAYyas LISNOKSa RlIya fSa |
NE6S S RQdzyS S LI ENesansblaiObusifendiePSdram®m édit Yiiaste et
elle était une servante des Nazgdls qui avagureour ordre desouséliminer. Hélas pour ellejous
ne lui avez pagacilité la tache, bien au contraiteAvant de mourir, elle a fini parousrévéler que le Seigneur des Nazgdls était allé a un
SYRNRAG y2YYS hiKNERY3ANER K dbaiibdtvaitsavdizio®celh szSitudit @@dsNdus/r@diirnde 0. . 2

DFf3Ffao
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CHAPITRE 11 : OTHRONGROTH

Tom Bombadia QS &40 NB&2dN) REGEydzalxd Lt OKIFyGlFAdG [dzS8 £ S& DNIyR&a DIt 3
etqueles@NXB a YI f STAjdzSa ljdzA & QGAGFHASYyGI aQAfta &8 NBa2z2dzAaal i SiydeQRSa
F NNRAGSNFASyid 21 YFAa RQlakeqliQdaddiate Mditnd Heda2Fyrét Logsue vols Audvezmidst ARIQh K N2 y 3 N
vousa prévenu qued2 dza | dzNBT 6 S a 2 AyyrendReQdart Ids Aiegnd recklifledzNiienZi2sdrangers. Amgstvous rassemblé
quelques bravesToujours aussi joyeuxdgQt f QI 002 dzii dzY 23122 ¢ 2 Y3 dzA F3@ $3RizaN

RQh (i KNP yhd B2 Ha#ts desRGalgals, puisiy a regardé y entrer avant de repartir. Au détour
RQdzy f 2 ywus &vezdgifi® &pbktu le R 2 NDASNI Sy O2YLI IyAsS RQd
{12NENRAYD® [ S YsYS bl Aettée daSoxigends dIPlbtaau KNa.l. §'98 kradngity S
beletbSy 1j dzSt |jdzS OK2aS RQARAPLNIE NP M Ol 2bdzi: 2RIz ff 5)A°
faits et gestes, mais le Cdiest Noir a fini par remarquerotre présence. Il a invoqué les Merte ces
lieux et les a envoyéous attaquer. Heureusementous étiez tousles guerriers chevronnés gbus
étes rapidement venus a bout de ces créaturés suite de etre coursepoursuite wus a mené
2dzalj dzQt dzyS LA S OS RI ya it assisdelriurd ghanddagnd. foB8shaSglBaiteNI { |
la bienvenue et2 dz& | RSYl y R Svoul (oulied JzR OKIS NI & N2 Q| £IRINE (0 lj Az
doute a wus combattre, invoquant déja de nombreux spectres, Tom Bombadil est ap@aéce a lui,

le igneur Spectral a été vaincu etusaveztous pu sortir indemnes de cet endroit.

CHAPITRE 12 : LES DESSEINS DU CAVALIER NOIR

En intervenant, Tom Bombadibuws a sauvé la vie. Sans lui, vous seniegtés aux mains de cet affreux Seigneur Spectral. Aprés
quelques pirouettes, le vieux Tonous a recommandé de ne plusus attardericid RQF f £ SNJ £ . duS\Satteddaid SarmeS f |
doute parlaitil de Grand€Pas. Vous l'aveemercié et vous étes revend Bree.Vous aviezappris une quantité de chses qui pourrdi
certainement aider le chef des Rddeurs et son peuple, sans doute GPasdgtaiil impatient de vousrevoir ! Mais a votregrand
étonnement sa chambre au poney Fringaéiait verrouillée.Vous vous étes donc renseigaapres de I'auberigte, Prosper Poiredebeurré,
qui vousa appris que GrandBas avait récemment quitté l'auberge. En revanche, Gandalf, un magicien renommé, était arrivé peu apres et
demandait a parler a quiconque cherchait le chef des Rédélimgant vraisemblablemergasle choix,vous vous étes dirigéers la chambre
ollemagicied U SO Al AyadlrtfsSx
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LIVRE 2 : LA FILLE ROUGE

PROLOGUE

Gandalf le Gris était un vieux magici@ont les yeux clairs reflétaient la sagesse des temps Anciens. Il s'est Iégerement inclindeavant
vousinviter a vousasseoir Il disait connaitre votrenom carvous avieaaccompli bien des choses pour les habitants du Pays de Bree. Hélas,
I'Ombre d'Angmar s'étendait de plus en plus loin. L'un des Grands Aigle, Gwaihir le Seigneur des VenpprsvaitGandalf que I'un des
membres de son ordre, un magicien appelé Radagast le Brun, avait été témoin d'une nouvelle manifestation maléfique daresles T
Solitaires. Il était possible que cette menace soit liée aux dangersaugeaviez affrontélans les Grands galgals, audsviezvouschercher
ce magicien pour en apprendre plus. Malheureusement, Radagast semblait étre parti pouregeietince, et méme pour Ganddl&tait bien
difficile a trouver.Le magicien gris vous doncconseilé de quéri 'aide des Rodeursl en était un au Pays de Breei pourrait sans doute
vousrenseigner. Il s'appelait Saeradan et vivait dans une chaumiere le long du Chemin Vert, au Nord t#|Bseea a étéin échec :
Saeradan ignorait ou trouver le migien dsparu. Néanmoins, il vowsorienté vers I'un des ses amis, un dénommé Candaith, qui veillait sur les
Terres Solitaires. S'il y avait un Rddeur qui pouvait détenir des informations permettant de localiser Radagast, c'ktialit bien

CHAPITRE 1 : LE SOULE VEMENT DES ORQUES

I NARSa Si al dl3Sas t8a ¢ SNNBlavous & fallu it boNSBaineny U |- ¢

pour grimper dans les montagnes et dénicher le campement de Candaith le Rddeur, au pied du Mont

Venteux. |l fut ravi d'apprendre que feagicien Radagast le Breétait dans la régionbien qu'il ignorait ou

il se trouvaitexactement Cela signifiait que tout n'était pas perdear il se passait des choses étranges par

ici : Candaithvousa expliquéqu'il revenait tout juste d'un voyage da les terres a I'est, des terres ou

régnait le mal. En effet, il avait été informé de la présence d'ennemis dans les terres. Mais a son retour, il

avait découvert que I'Ennemi était partout. A présent, il y avait des gobelins au sud et des orques féroces

disséminés partout dans les Collines Venteuses. pawait pas tolérer ¢a et vous a dopooposé un

compromis : il vousiderait a trouver Radagast si en écharges l'aidieza combattre les Orques

CHAPITRE 2 : LE MESSAGER ORQUE

Candaith vous a comfique quelques jours plus t6t, alors guibservait du haut d'une
corniche le camp principal des Orques, dans les Gorges dealEdLlousins, il avait apercu l'une de
ces créatures s'éloigner du camp a toute vitesse, un rouleau de parchemin a la maieskhmger !
Aussit6t, le Rddeur s'était lancé & sa poursuite, en direction de I'est, puis jusqu'aux falaises et verg
sud. Mais il avait d0 s'arréter : plus avant, de vils crébains survolaient les lieux et Candaith
pouvait pas se permettre de se fairepérer. Furieux, il avait donc rebroussé chemin. Le message
que cet Orque transportait contenait certainement des ordres pour les camps environnants. Il falla
donc en intercepter au moins un, afin d'en apprendre plus sur la nature de ces ordresapenti
ensuite la menace Orque. Le Rodeuus a donc invitéa chercher dans les camps Orques de £
Mornecreux un autre de ces messagers. Pendant ce temps, il rechercherait des traces de Radagast.

CHAPITRE 3 : MAITRE DE GUERRE UZORR

Candaith avait une intuitio Il vousa décrit Uzorr, un Orque qui n'était rien de moins que le maitre de guerre du camp principal. Les
autres Orques lui montraient le respect réservé aux plus puissants et aux plus agressifs de leur espéce. Sans nul doutieegiti lm/oir sur
lui une lettre énoncant ses ordres. C'était de cette lettre dienRodeur avait besoin plutét quie OSt £ S RU dzy Y S4a avod S NX
feriezd'une pierre deux coups, car la défaite de ce chef porterait un coup fatal au reste du camp evinamétesdonc alléaux Gorges de
I'EadauxCousins, ain endroit appelé Tristecréte : Uzogr avait un campemend/ous l'avez pris par surprise et l'avez tG&@mme Candaith
l'avait deviné,|'Orque avait sur lui une lettre mentionnant les ordres qu'il avait re¢qéisus vous en étes emparé puis vous étes revenu au
campement du Raéeur qui fut ravi d'apprendre votreictoire.

CHAPITRE 4 : UNE LUEUR DANS LES TENEBRES

Candaith avait comprigue I'on pouvait compter sur vous et vofare confiarte, aussi pritl le temps de vousaconter ce qu'il avait
récemment vu en revenant des terres a I'est : une succession d'éclairs d'une blancheur aveuglante, au somme
du mont Venteux. Pourtant csoirla, il n'y avait pas eu le moindre nuage dans le ciel, et aucun coup de
tonnerre. Le Rddeur craignait qu'’Amon Sdl, les ruines situées au sommet du Mont, n'aient regu la visite
d'un orage tout a fait inhabituel.ll a souhaité que vous vous y rendpemr explorer les lieux et que vous
reveniez l'avertir si vous trouviegquoique & soit d'étrange.Au sommet du Mont Venteux, vous avez
repéré un rocher couvert de runes mystérieuseénidhant quelque papier dans votre sac, vous avegris
précaution de prélever une empreinte de ces runes par frottage, avant de repartir pour leeg@npde
CandaithLe Rddeur arisle temps d'examiner ces runes, mais sans parvenir a les déchiffrer. Malgré cela, il
avait une petite idée de l'origine déslairs : sans doute étaie la personne qui vous avait envoye ici.
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CHAPITRE 5 : REPRENDRE LE MO NT VENTEUX

Le Rddeur venait d'avoir des noueslide Radagast, mais avant de vous les transmettre il vous
demandait de l'aide une fois encore. Il avait terminé la traduction de la lettre trouvée zur,Ue
chef ennemi que vous avi¢aé a TristecréteElle décrivait I'objectif véritable des Orques : prendre le
contréle d’Amon Sdl ! lls avaient prévu de rassembler leurs forces et de marcher en groupe de n
vers la créte pour rejoindre les ruines et établir de petites unités sur leur route. lls ersisage
ensuite d'aménager un camp qui leur permettrait de bénéficier d'une position dominante sur les
Terres Solitaires. Pedtre étaitce la le prélude a une invasion de I'Eriaddvdus n'aviezamucune
chance contre cette armée au grand complet, mais ewanchevous pouviezattaquer ces petites
unités disperséesCandaith a souhaité que vous rassemblipelques alliés pour cette périlleuse
missionpuis vous avez commenceétre ascension du Mont Venteux. Candaith connaissait bien les lieux ;
arrivés a urembranchement, il sus donc a demandé d'emprunter le chemin de gauche tandis quedme premrait celui de droite. Le but
était de trouver les chefs de la troupe deerre orque et lorsque ce fut fait, vous les avez tl#¥gs du sommetyous avez rencdre le chef
de I'expédition de Saroumane : un Ourouk du nom de Rigills l'avez vainguui et ses séides, avant qu'ils n'aient eu le temps de mettre en
dzdz@ NBlank Baléfiques de leur maitr€andaith était griévement blessé lorsqu'il vous a rejaimjs il survivrait.

CHAPITRE 6 : SOUS LA PROTECTION DES EGLAI NS

Une fois soigné et reposé, Candaith vous a dit avoir suivi la tied@adagast au sud, jusqu'a Ost Gurihil a pu y rencontrer des
amis : les Eglains. C'était un peuple paisible et sditqjui avait fait des ruines des Terres Solitaires leur foyer, ayant renoncé a toute
obligation de société pour mener une vie des plus simples. Les rares a s'aventurer en terres plus civilisées n'en eestaieimspbien
différents de tous les gens gwous aviez pu croiser au cours de vos périples. Le Rddeur vous a expliqué que, de par nature, les Eglains
montraient d'une extréme prudence envers ceux qui souhaitaient avoir affaire avec eux ou leurs alliés, et il semblaib'gtet gas la
premiere fois que Radagast demandait leur aide. En d'autres termes, il allait vous falloir convaincre les Eglains de lagustesstedtions
et ainsi gagner le droit de rencontrer le magicien. Candaith avait fait tout ce qui était en son pouvoir stal nesnercié pour l'aide précieuse
que vous lui avez apportd vous a proposé de chevaucher sa monwmi de marcher, si vous préfériezusqu'a I'Auberge Abandonnée ou
vous trouveriez un dénommé Gadaric Mastiche, un Eglain. Il vous expliquerait comagmer la confiance de son peuple.

CHAPITRE 7 : RADAGAST LE BRUN

Vous avez fini par gagner la confiance des Eglains en obtenant le statut de "Connaissanc¢g
suite aux nombreux services que vous avez re@hdaric Mastiche vous a alors confié que I'¢éemi
Radagast le brun s'était établi dans une tour, a Ost Guruth. Les cjuéfle considéraient comme un
ami, lui avaient demandé de l'aide contre la terreur qui s'éveillait. Nul doute que vade serait
également appréciée. Vous avez donc emprunté tan@e Route de I'Est et, avant gqu'elle ne
devienne sinueuse entre les marais du nord et du sud, vous avez pris la direction du Nord jusq
I'ancien fort.Une fois entré, vous avez rapidement repéré la grande tour dans lacuiétftet isolé le
magicien.

CHAPITRE 8 : LE MARECAGE ROUGE

Radagast vous a configie laura de corruptiomu'il sentait et dont il suivait la pistel'avait conduit jusque dans le marécage rouge
surnom donné aux marais Haragmay et qu'il avait besoin d'aide pour découvrir la so& de ce mal.
D'aprés ses direda terrede cette régionétait en train de se retourner contre le peuple des Eglains ;
méme les musards des margiaussi appelés les bergers'étaient que les ombres de ce qu'ils étaient
habituellement. Sans doute étit-ils corrompus, mais il fallait découvrir pourquoi et comment, puis
déterminer ce qui portait atteinte a cette terrdRadagast vous a donc demandé de prélever de la
mousse danges nids des musards et de la lui rapportdne mission qui s'est avérée niieuse au vu
du comportement plus qu'agressif de ces créatumsis ce qui vous a surtout inquiété se troitvide
l'autre c6té du marécage : des spectres ! lls arpentaient le pied de la colline qui menait plus loin a
d'immenses ruines. Sans vous y &renturé, et apres avoir recueilli suffisamment de mousse dans les
nids, vous étes revenu aupres de Radagast pour lui faire part de votre découverte.

CHAPITRE 9 : LES MORTS BOUFFIS

Pour le magicien, la mousse que vous aviez rapportée sentait la mort, cenethe était sortie d'une tombe antique. Cette puanteur,
causée par la décomposition &t imal, n'était pas naturelle e$ étres spectraux devaient certainenmiem étre responsableskadagast était
inquiet, car il soupgonnait les puissances d'Angmaire'ienpliquées mais pour le moment il n'était pas en mesure d'agir. Il vous a donc prié
de retourner en Haragmar pour y détruire les spectres qui s'y promenaient. Apreés tout, ce n'était la que des os révdiieegats
maléfiques d'Angmar et dubRdaur. Les guerres d'autrefois avaiemalheureusementendu le marécage rouge aussi fertile que les Hauts des
Galgals, a I'Est.e magicien vous a recommandé la prudence car il defr@menty avoir des créatures bien pires encayee les spectreaux
abordsdes ruinesAinsi, vous avez a nouveau traversé le marécage rouge pour cette fois combattre les spectres et lesrdétsi@uis/ous
étesrendu compte qu'ils étaient bien trop nombreux et qu'il en venait toujours plus malgré ceux que vous &lindimies étes donentré a
Ost Guruth faire votre rapport au magicien.
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CHAPITRE 10:LES ELEVEURS DE MORTS

Le grand nombre d'étres spectraux enragmar semblait indiquela présence d'Hommes
Décharnés, de vils nécromanciens aervice du Seigneur Ténébwe Radagast vous a conté
gu'autrefois, ces étremaléfiqueshabitaient dans le royaume d'Angmar, mais le CdrBlanc les
avait cru tous morts depuis.e plus inquiétant était que seuls les plus puissants de ces Hommes
Décharnés avaient le pouvoir d'inyeer les esprits diRoyaume des Ombres : les Seigneurs
Décharnés.Nul doute qu'il devait y en avoir au moins un, quelque part dans la région, qui?
commandait aux esprits. Restait a sawqui il était. Pour celail fallait repartir vers les ruines et
trouver, puis tuer, des esprits appelés les Chanteguerres. Eux seuls portaient le sceau de g
seigneursceau que vous étes immédiatement allé récupérer sur cing Chanteguerres.

CHAPITRE 11 : CELUI QUI PARLE AUX PIERRES

Le Seigneur Décharné que Radagast @@ivenu a identifier grace aux sceaux n'était autre qu'lvar Megnglante, un étre malfaisant
extrémement puissant. La question était : quest qui avait attiré une créature comme Ivar dans le Marécage Rouge ? Pour le découvrir, le
magicien vous a conslé de parler a I'un des Eglains, un homme sage répondant au nom d'ArieaBrgierres Il étudiait les pierres et
apprenait leur histoire en les examinant. De ce fait, il connaissait bien I'histoire de la région. Radagast avait apptis tgree avait été le
théatre de nombreuses batailles, dans le passé, et que selon certains c'était le sang des Hommes qui y avaient trougéilaurattteinté
la terre et lui aurait donné son norMais ses connaissaas s'arrétaient la. il doute qu'Aric sesit en mesure de fournir des renseignements
plus précieuxVous vous étes donc rendu a Harloeg;dala de Talath Gaun, pour dénicher cet homme dont les connaissances vous étaient
désormais indispensables

CHAPITRE 12 : LE DEFI DE L'HOMME MORT

Aric était un homme étrange, vous suggérant que les maraient peutétre la réponse que

vous cherclez.ll a mentionné alors une ombre récalcitrante, appelée Emelin, qui refusait tout effort
de communicationCe spectre était trés engagé par son honneur et comaitlées vivants comme
des créatures ne méritant aucune estime. Rétre qu'en parvenant a lui prouver votre valeur,
vous gagneriez sirement de l'importance a ses yeux et qu'il vous aidiiajtlui, n'avait pas réussi
et il a cru bon de vous mettre egarde, vous signalant qu'Emelin tenterait de gagner votre
confiance avec des mots agréables, avant de vous précipiter a votre duee.prudence, vous
vous étes donc rendu aux ruines d'Ost Haer ou vous avez fait la connaissance du spectre. San:
tergiverser, celuici vous a chargé de vaincre les apparitions de ses guerriers morts : si vous
réussissiez, il vous aiderait. Si vous échouiez, vous péririez. Mais vous ne vous étes pas laiss
impressionner, éliminant les soldats d'Emelin et gagnant ainsi simest

CHAPITRE 13 : L'EMPRISE DU SEIGNEUR DECHARNE

Emelin vous a conté son histoire : il y avait de cela bien longtemps, il avait échoué a
protéger une des Filles de la Riviére, en conséquence de quoi lui et ses hommes avaient subj
malédiction de resteprisonniers entre deux mondepour I'éternité. Il vous a précisé qu'en ce
tempsla cette terre avait été caompue par la guerre qui y faisaige. Du sang, beaucoup de
sang s'était déversé dans les sources de la Dame, jusqu'a ce qu'elles devienmate®e
prennent la forme d'un marécage. La Dame, dont personne ne se rappelait le nom, est devenue
Fille Rouge, une créature égarée et maléfiqlig.avait peu de temps qu'lvar Ma8anglante était
venu jusqu'ici pour la réveiller et affirmer sa dmation sur elle. Ivar était maintenant plus
dangereux qu'il ne l'avait jamais étemelin a alors accepté de vous aider si en contrepartie vous
lui faisiez une promesse : celle d'affronter Ivar afin de restaurer I'équilibre entre 'Homme et |
Nature. En attendant la rédemption ou la défaite de la Fille Rouge, Emelin et ses guerriers
spectraux étaient contraints a la misérable existence qu'ils mendreig.de sympathie, vous lui avez
donc promis de vous en occuper. Rassuré, Emelin vous a confié quidiwaBSahglante faisait des spectres ses soldats. Il fallait & tout prix I'en
empécher en les éliminant, eux et leur seigneur, un étre maléfique du nom de BrudBiraaus réussissiez, Emelin reprendrait alors le cours
de son récitVous vous étes aussitdirigé a I'ouest d'Ost Haer jusqu'a trouver les ruines ou se cachait Brudhraw et ses soldats que vous ave:
combattu, puis vaincu.

CHAPITRE 14 : L'HISTOIRE DE LA FILLE ROUGE

En triomphant de Brdhraw et de ses sbires, vouseavamené un semblant de paix én@in et ses hommes, les guerriers déchus
d'Arthedain.Emelin a repris le cours de son récit pour vous expliguer les guerres successives avaient corrompu cette terre en la noyant
dans le sang d'innocents. La Dame elle aussi s'était noyée, étoufféa pent et le mal alors que lui et ses hommes I'abandonnaient a son
sort. Par deux fois, ils avaient manqué a leur devoir et ils furent alors sept fois maudits par celui que les Elfes ndarmaierBeradar,
mais que vous connaissiez mieux sous le denTom BombadilLorsque la Dame est devenue la Fille Rouge, elle a entrainé sans sa chute sa
propre demeure, ses terres et les créatures qui la peuplaient. Elle était terrifiante et personne, y compris Emelinetises, guevait osé lui
faire face] 2 NREIljdzUAf yUe& Sdzi LI dz& RS &l y 3 ular [@révidilie 3 Ma3uvedTielfe StaitdattrS@ GistoBey R 2 N
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d'Emelin qui vous a conseillé ensuite @tourner auprés de Radagast le Brun afinldeparler de ce secret du passBvbus a aussi rappelé
votre promesse de mettre un terme a la domination d'lvar.

CHAPITRE 15 : LE COL ROUGE

A Ost Guruth, le magicien vous a accueilli presque avec soulagement. Il était trés inquiet au sujet d'Elsa et Erianed@engtétus
qui étaent a la téte d'un petit groupe de membres des Eglains. Décidés a chatchecombattrele pouvoir qui menagait leur peuple, ils
étaient entrés en Agamaur, les marais au nord du Marécage Rouge. Si toutefois Ivar, le Seigneur Décharné, s'y trewastjaloes gens
allaient devoir affronter une puissance bien supérieure a eux ! lls avaient besoin d'aide au phisveitis avez aussitdt proposé votralej
ainsi quecelle d'alliés, au magicien. Ensemble, vanusz suivensuitela direction de I'Oast, vers le campement des Eglains ou devaient
certainement se trouver Elsa et Eric. Deéb&s, Radagast aurait la possibilité de lutter plus efficacement contre la corruption qui dévorait
I'Agamaur.Mais d'aprés lui, vous ne seriez pas saulcombattre & terrible pouvoir qui y régnait ; des esprits, comme celui d'Emelin,
pourraient accepter de servir les Eglaif@ut au long du chemin, vous avearrasseéspectres,
musardsdes marais et arbres en colére. Radagast ne vous offrait qu'une aide faiblejtaotiha
conserver le plus gros de ses forces pour combattre Ivar et préféeantillir quelques animaux,
épargnés par la corruptiomour les mener avec lui en slret®uelques instants plus tard, vous
anéantissiez Racinaustere, un arbre corrompu, quilrdtda voie vers I'Ouest. Vous avez pu ainsi
entrer dans Barad Dhorn, les ruines de I'ancien royaume du Rhudais.le chef des ombres qui
s'y tenait, Dannasen, est resté sourd a la demande d'aide du magitiexait eu des ordres de
son commandantun spectre puissant du nom de Neven, qui lui avait demandé de tenir sa
position.VVous vous étes donc dirigé vers le Nord, en Agamaur, afin d'y trouver Neven. Vous vous
étes rapidement apercu que celci avait été corrompu par lvar et vous l'avez tué en
conséquence. A Barad Dhorapreés avoir apprida trahison de son commandanbDannasen
02YYS FYAYS RQdzdpria la dégisioh &e rafli@ed@@hegriir porter secours aux
Eglains et ambattre les séides morts du Seigneur Décharné. Accompatmé&adagast, vousvez suivi cette armée de spectres qui vous a
frayé un chemin jusqu'au campement des Egldaitisa vous a confié alors qu'ellesets compagnonavaient été vaincus : lvar commandait &
I'eau, aux spectres et & la forét, rendant touteliuf A YLJl2aaAof Sd 9i SttS &2dzJe2yy!l Aélre elodetl | dz
LX dz&d G S NNJHoacttedps pouf Radadakte dbmbattre Ivar et vous I'avez accompagnédaia de la porte Nord de Garth Agarwen.
Pendant que vous terrassiez leausombres appelées par leur seigneur, le magicien utilisait la puissance du feu Sacré pour combattre lva
Main-Sanglante/ St I | SiS dzyS NBdzaaAdS Y LGN aUSad SyTdzA ® + RrdsiitdnedreST |
beaucoup & faire pour le magicien, aussi sieses vite installé & Barad Dhorn. De cette fagon, il pourrait veiller & la tranquillité de I'Agamaur.

CHAPITRE 16 : AGAMAUR EN SECURITE

Gréace a l'aide desrabres d'Arthedain, les Eglaavaienttenu bon fae aux forces d'lvar. Désormais, Agamaur était esust®, du
moins pour le momentLe magicien Radagast vous a remerceé\ubtre aide et vous a fait ses adieux aprés vous avoir demandé de parler a
Elsala jeune femmavait deux lettres a vous remettref:d dzy S + f Ul GG SydA2y RS al adudzNJ 1yl Si
deux se trouvaienta Ost Glrl K 2 G @2dzA siSa R2y 0O NBG2dNYS® |yl @2dzA || NBYSND/
effet, Elsa lui annongait ¢glle veillerait toujours sur elle et que la région était enfin en slrk&lettre que Fridéric avait recue ne tarissait pas
d'éloges a propos de vous. Elsa demandait a ce que I'on vous fasse confiance et demandait aussi a ce que des provigors/éerau
campement, une tache dont Fridéric allait rapidement s'acquitter.
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LIVRE 3 : LE CONSEIL DU NORD

PROLOGUE

Fridéric avait regcu un message d'un homme que vous connaissiez : un Rédeur du nom de
CandaithLes détails n'étaient pas clairsais il semblait trés important que vous lui parliez. Fridéric a
ajouté que cela concernait les déplacements'Bamemi dans les Hauts du Nokébus avez donc
emprunté un cheval au maitre d'écurie pour vous rendre au camp de Candaith, pres du Mont
Venteux.Une fois sur place, vous avez retrouvé le Rédeur qui semblait trés inquiet. Il savait de sourg
s(re que des orques venus du Nord sillonnaient les Hauts du nord et mettaient tout a feu et a sang
sur leur passage. Votre aide serait précieuse a Esteldioosialliez pouvoir vous adresser a
Halbarad, un ami Rédeur de Candaith.

CHAPITRE 1 : LE RODEUR DES CHAMPS

Halbarad était heureux de faire votre connaissanite/ous a aussitdt raconté ce qui se
tramait dans la région : d'apres les rappoets provenane de I'ouestet du sud, I'Ennemi semblait
se déplacer sur plusieurs fronts. Hélas, les forces d'Esteldin étaient presque épuisées : elles
avaient grand besoin d'aide et le Rédeur songeait a réunir le conseil des Peuples Libres des Haut:
du Nord a ce sujetAvant cela, il souhaitait en savoir plus sur la menace qui planadeasus
d'eux. Quelque chose en particulier l'inquiétait : Fornost, autrefois la capitale d'Arnor, déja
tombée sous I'emprise d'Angmar. Si I'Ennemi en avait pris le contréle une faiseeeic avait
fortifié les ruines, alors les Peuples Libres étaient en grand dahigdbarad vous a envoyé voir
Mincham, un autre Rédeur qui campait non loin des Champs de Fornost et qui devait sans nul
doute en savoir un peu plus.

CHAPITRE 2 : LES PORTES DE FORNOST

Lorsque vous avez enfin pu discuter avec Mincham, vous avez appris qu'effectivement 'Ennemi avait regagné Fornos@ddais le R
n'a pas pu évaluer l'exacte puissance des formakéfiquesqui avaient sans doute dd rejoindre les ruines defiislord.Pourtant il lui fallait
une idéeprécisedu danger qui les menacait. kméme portait une vieille blessure qui I'empéchait de courir le risque de s'approcher de
I'ancienne capitale d'Arngraussi vous -&il demandé de vous rendre aux portes derblay et d'y tester la défense de I'Ennemi en tuant
orques et ouargued.a mission était périlleuse mais vous étes parvenu a vos fins. Vous étes revenu ensuite auprés de Mincham pour lui fail
votre rapport sur la résistance de I'Ennemi.

CHAPITRE 3 : LANO UVELLE CHUTE

Suite a votre rapportMincham en a conclu que I'Angmar avait bel et bien envoyéimpertante armée reprendre le contrdle de
Fornost. C'éti ce gqu'avait craint Halbarad ; depuis ce point fortifi€, 'Ennemi pouvait dominer tout le Nord,ilnya&vait plus effrayant
encore : on racontait depuis peu qu'un mal puissant résidait dans Ieesrulu palaisun mal appelé & S NI A NJ tMih¢hgfBVEUs X
aussitdt imploré de repartirans plus tarderet vous étes retourné a Esteldin voir Halbaedih delui dire ce que vous aviez appris.

CHAPITRE 4 (1 ¢ partie) : UN APPEL AUX NAINS

Pour affronter la menace angmarim, Halbarad a décidé de réumiotseil des Peuples Libres des HalutdNord : le Conseil d'Esteldin.
Le Rddeur vous a expliqué glaepuissance des nains d'Othrikar était redoutable et dofwessaire. Ces nains étaientsdeongues barbesls
avaient travaillé pour les Poings Bourrus pendant de trés nombreuses années avant de découvrir envers qui ces dernienaiétaien
loyaux Des lors, les Longues barbes s'étaient rebellés et les avaient chassé d'Obeifais, ils étaient régulierement harcelés par les poings
Bourrus et ce n'était que récemment que Dori, du peuple de Durin d'Erebor, était venu ledlasdeait donc dficile de les convaincre d'aider
le Consejlmais, en tant qu'émissaire choisi par Halbarad, vous n'aviez pas d'autre choix que d'essayer. Le Rddeur vous a pséuisé de d
soit avec Dori, soit avec Hannar, le dirigeant des longues Barbes d'Othrikar.

CHAPITRE 4 (2°™PARTIE) : LA LIBERATION DE DORI

A Othrikar, vous avez cherché Dori sans succes, aussi vougoéteadressé a Hannar.
Mais quand vous lui avez parlé du Conseil d'Esteldin, Hannar vous a rétorqué que les Nal
avaient bien trop de soucipour s'en préoccuper. Avec l'arrivée de Dori et de sa réserve de
LA SNNBA LINBOASdASE:T fUSALRANI FGFAG NBO2YYS
capturé par les poings Bourrus, et les pierres avaient toutes été vdiesant qu'Envoyé des
Rodeurs, si vous espériexoir le soutien ds nains au Conseil, alors il vous faudrait trouver le
moyen de libérer DoriVous vous étes donc rendu dans les collines a I'Ouest, jusqu'au camp d
Poings Bourrus. La plupart d'entre eux semblaient montegdede devant de hautes ruines ; nul
doute qu'il devait s'agir de I'endroit ou était retenu Dori. Vous vous y étes donc frayé un ¢hemirig
tuant tous ceuxqui osaientessayer de vous arréteévious avez fini par trouver Dori, enfermé dans
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une cellule. Il ne wgs a alors pas fallu longtemps pour abattre le gedieing Bourru de cette prisagt lui prendre les clédJne fois libre, Dori
vous a mené jusqu'a une cassette que les Poings Bourrus gardaient derriére les ruines. Elle contenait les fameuseggreeses. (fus
avez ensuite escorté Dori jusqu'a Othrikar, veillant & ce que rien de facheux ne lui arrive sur le chemin du retour.

CHAPITRE 4 (3°*™PARTIE) : LES NAINS VIENDRONT

Hannar vous a grandement remercié pour votre courage et votre dévouementcBrumun accord avec Dori, il vous a annoncé alors
que les Nains d'Othrikar viendraient au Conseil d'Esteldin pour offrir leur puissapaeticiper a la libération des Hauts du No&htisfait,
vous avez donc chevauché jusqu'a Esteldin pour arerdadonne nouvelle au Rédeuratbarad.

CHAPITRE 5 (1 ¢ partie) : UN APPEL AUX ELFES

Halbarad vous a parlé de Lin Giliath, un petit refuge pour les Elfes situé au sud d'E&#tttin.Inglorion, un Seigneur &lfle
Fondcombe, s'y était rendpour prévenir dda progression de I'Ennemi mais il était déja trop tard : la clairiere elfe avait été attaquée par des
trolls de pierre en provenance du Nord et plupart de ceux qui étaient restés avaient été tudalbarad avait l'intention d'inviter Gildor a
participer au Conseil mais il redoutait que les Elfes ne soient trop surchargés par les suigdt® détaque pour y préter la moindre attention.

Il craignait que Gildor ne soit consumé par son désir de protéger a la fois la clairiere et son Pelgié.celajl vous fallait vous y rendre
pour convaincre les Elfes d'allier leurs forces face a I'Angmar. Vous avez donc suivi la voie qui menait jusqu'au refuge.

CHAPITRE 5 (F™partie) : L'ENTRETIEN DE LA CLAIRIERE

A votre arrivée, Gildor vous a affirmé qu'ietait pas en mesure de participer au Conseil,
méme s'il le voulait. Son peuple était rempli de tristesse et de colere aprés l'attaque qui avait e
lieu ici, et malheureusement les menaces a I'encontre de Lin Giliath planaient encore. En effet, d
éclairaurs Elfes avaient rapporté que les orques de Nan Wathren avaient l'intention d'attaquer
Ces orquesttaient dirigés par un grand Ourouk d'’Angmar du nom de Drukordh. C'était 1a u
adversaire redoutablenais s'il venait a disparaitralors Lin Giliath serfasuffisamment hors de
dangerpour permettre a Gildor de se joindi@u Conseil d'EsteldiDécidé & porter secours aux
Elfes, vous avedoncrassemblé quelques alliés pour vous rendre au plus profond de Nan Wathre
ety terrasser Drukordh.

CHAPITRE 5 (3 *™ partie) : LA PUISSANCE DES ELFES

Vous aviez mis a mort Drukordh. La menace des Orques était a présent réduite et Gildor pouvait désormais participer.addbsnsei
avez donc chevauché vers Esteldin afin d'annoncer I'heureuse nouvelle a Halbaradtaiti auec impatience votre retour.

CHAPITRE 6 (1 *®partie) : UN APPEL AUX HOMMES

Un dernier appel devait étre fait aux Hommes ; il fallait pour cela se rendaepétite ville de Bnt-a-Tréteaux Halbarad vous a
expliqué que, de tous ceux qui avaientuffert dans les Hauts du Nord, c'était sans aucun doute le peuple dedbréteaux qui avait
souffert le plusLes villageois avaient tenu bon contre les attaques des Orquags, leur nombre avait diminué et le maire de la ville, Lovelle
Bosquelet, s'ait récemment fait tuer. C'était sa fille, Nellie, quiigéait désormais la population et d'apres le Rddeur, elle serait certainement
difficile a convaincre. Car bien que son peuple ait beaucoup a gagner a l'avenir, deesifitecessantes I'empéchaiete penser a autre chose
qgu'a la menace immédiat&/ous vous étes néanmoins mis en route pour Peiitéteaux, portant le message a Nellie. Mais comme Halbarad
s'y était attendu, la jeune femma ardemment refusé de participer au Conspiktextant que ladéfense de sa ville passait avant tout. Navré
de n'avoir pas réussi a la convaincre de la nécessité de sa présence au Conseil, vous étes retourné a Esteldin pauwp@ilerda Rodeur.

CHAPITRE 6 (2 ®™partie) : LA DEFENSE DE PONT -A-TRET EAUX

Vousavez a peine eu le temps d'annoncer a Halbdeadefus de Nellie Bosquelet. Préoccupé, le Rédeur vous a dit avoir appris de
quelques éclaireurs qu'un important groupe d'orques se déplacait vers-&oréteaux. Par le passé, les orques qui avaient déggaé le
village faisaist partis de la tribu Tarkrip, une horde assoiffée de sang et qui avait tendance a se lancer au combat sans trop réfiedbs. M
Orques qui marchaient actuellement sur P@rtréteauxsemblaient provenir d'une tribplus puissate : la tribu des Ongblrz. Ces guerriers
Orques étaienbien plus forts etbien plus adroits que les gueers TarkripLes villageois n'étaientertespas enmesure de pouoir les arréter
et sans aide extérieureont-a-Tréteaux ourrait vers lemassacreHalbarad aurait aimé y envoyer un groupe de ses hompoes aider, mais
ils avaient déja beaucoup a faire a I'ERien que vous ayez déja fait beaucoup, vous avez alors choisi d'aider le R6deur dans ce combat et ave
rassemblé plusieurde vos alliéavant de marcher tous ensemble sur Pemfréteaux.Arrivés a temps, vous avez ainsi pu défendre le village
en mettant a contribution vos plus grandes compétences de combaténta fin de cette épuisante bataille, Nellie Bosquelet a demandé a
vous parler.

ALLIANCE PRQTEC“ TRICE 17

Confrerie pour Le Seigneur des Anneaux Online



CHAPITRE 6 (3 *™partie) : LES PEUPLES LIBRES DE PONT -A-TRETAUX

Vous, vos alliés et Halbarad aviez aidé a sauver la ville et Nellie Bosquelet vous en était infiniment reconnaissaaitecdibeiente
d'avoir une dette & rembourser envers les Rodeetr&spérait commencer en répondant présente a I'appelGhnseil Responsable de son
peuple, elle avait encore quelques affaires a eégti, mais elle comprenait désormais que les Peuples Libres des hauts du Nord devaient étre
solidaires s'ils désiraiemester libres.

CHAPITRE 7 : LE CONSEIL S'ASSEMBLE

Les Mins, les Elfes et les Hommes des Hauts du Nord avaient tous accepté de participer au Conseil d@si®ldandant qu'il
attendrait l'arrivée de leurs dirigeants, Halbarad avait une derniére t&cheus confier : celle d'informer son chéfragornde ce gu'il s'était
passé iciCar c¢a avait toujours été Aragorn qui dirigeait, organisait et motivait. Et pour cette fois, Halbarad ne savait quelle adiipter
étant donné la position étrange daraquelle il se trouvait. Il avaibncgrand besoirdes conseils de son chef, qui, a I'heure actuelle, devait
étre arrivé au refuge de Fondcombe, dans la Trouée des T3oil¢ant les directives d'Halbarad, vous avez donc fait un long voyage jusqu'au
portes d'Imladris, suivant la route sinueuse le long de la pente Sud jusqu'aux chambres d'invités de Fondcombe ou dewmadt #edgorn.
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LIVRE 4 :A LA CHASSE AUX OMBRES

PROLOGUE

Vous avez été chaleureusement accueilli par Aragornvqus a souhaité la bienvenue a
Fondcombe, ultime refuge des Elfes a l'est de la rherR6deur semblait admiratif et vous félicitait
d'étre arrivé jusqu'ici vuels innombrables dangers d'uel voyage Ici, vous alliez pouvoir vous reposer
un peu.ll vousa brievement relaté les derniers évenements qui avaiegité les eaux d@ué du
Bruinen craignant fort que la cause de ce trouble ne pais préte de se résorbeklais avant de vous
en dire plus, il vous a conseillé de vous présenter a Elrond, le naaiti@® Derniére Maison Simple. Il
était juste, en effet, qu'il soit prévenu de votre arrivée. Vous vous étes donc rendu dans sa demeu
grimpant au dernier étage jusqu'a labbothequedont vous avaifait mention Aragorn.

CHAPITRE 1: OU SONT LE CHEVAL ET SON CAVALIER ?

Elrond de Fondcombe vous a également souhaité la bienvenue : il lui était agréable de vous voir en cedret@puiation vous
précédant. Il recherchajustementquelqu'un qui aimait I'aventure et qui ne craignait pas le mal qugtaitiaudela de cette valléé¢ Lt & | ¢
a peine deux mois, un Hobbit du nom de Frodon Sacquet et ses compagnons avaient été poursuivis par les serviteurs dedttrmeGué
du Bruinen.Ces serviteurs n'étaient auts@ue les Neuf Nazgdls. Et bierug le Bruinen se soit abattu sur egrace au pouvoid'Elrond, les
Elfes n'avaient retrouvéprés celague huit destriersll en manquait donc unDepuis lors, les fils d'Elrond, Elladan et Elrohir, étaient a la
recherche de ce cavalier disparu mais pbastant sans succeg&lrond vous a donc demedé d'apporter votre aide dans leurscherches. Il
était nécessaire, pour ne pas dire vital, de retrouver ce Nazgll et de découvrir gteliest ses intentions. Vous avez donc accepté cette
mission, chevaudwant jusqu'au camp de Thorenhad, dans les Gorges du Bruinen, afin d'y trouver Elladan pour lui proposer votre aide.

CHAPITRE 2 : LE CAVALIER DISPARU

Elladan était heureux de recevoir un peu d'aide, car les recherches n'avaient encore rierdéaigsifiatif. || vousaraconté que peu
aprés l'arrivée & Fondcombe de Frodon Sacquet et de ses amis, lui et Elrohir avaient découvert les cadavres de huirclaedumais
aucun signe du dernier cavalier, méme en cherchant plus loin. lls avaient voyagégualjue dans les terres du Sud, mais toujours sans
trouver la moindre trace du fugitif. Dépités, ils étaient sur le chemin du retour lorsqu'enfin ils ont découvert des marquiestdeiseau sud
de la route.Dans cette partie de la région, les vallé&soites étaient nombreuse®t avaient mauvaise réputatiorLes ruines qu'elles
dissimulaient portaient autrefois le nom de Minas Agor : pée le Nazg(l s'y cachalf a I'abri des curieux, attendant le bon moment pour
frapper. Il fallait en avoir 1€ dzdzNJ y S =  |-wamis Prbposd Bedgdivrescéttd pistee chemin s'est avéré périlleux et 'a été davantage
aux abords des fameuses ruines, car bon nombre destedlt'angmarins s'y trouvaieren pénétrant dans une grande cour, vous avez fini par
y découvrir ce que vous recherchiez : le cadavre d'un cheval\aispar contre,aucune trace du Nazgdl. En guide de preuve, vous avez donc
récupéré la bride de I'animal pour I'apporter ensuite a Elladan.

CHAPITRE 3 : LA SAGESSE DU SEIGNEUR GLORFINDEL

Elladan a été ravi de votre succes. Désormaisnilsavaent plus, le destrier du Nazg(l ayant été leur meilleur allié dans cette traque.
Car méme si le cavalier était en mesure de retirer sa cape et d'étre invisible, son cheval n'en était pas téoimereature mortelle dont
ils avaient pu suivre la piste. Mais a présent qu'elle était morte, que ce soit d'épuisement ou de la main de
son maitre, il allait étre pk difficile de suivre le cavalie®r, connaitre I'endroit ou il se trouvait était
une information cruciale pour la sécurité de tous ceux qui vivaient et voyageaient dans cette région.
Elladan vous a alors demandé de retourner a Imladris pour y consulter le Seigneur Glorfindel. C'était un
Sage, tres proche d'Elrond et de Mithrandg également connu sous le nom de Gandalfet qui
pouvait avoir un stratageme gu'ils n'avaient pas encore tebté.peu plus tard, vous franchissiez a
nouveau ls portes d'Imladris, suivant la route jusqu'a la Derniére Maison Simple. Glorfindel était tout
prés, ontemplart les chutes d'eau de Fondcombe, et vous l'avez respectueusement abordé pour lui
demander son aiddl vous a alors confié une curieuse pierre, dite elfique, dont vous deviez tester les
pouvoirs en la brandissant sur les rives du Bruinen. Ureetdont vous vous étemussitdtacquitté.

CHAPITRE 4 : LA PISTE PERDUE

D'aprés le Seigneur Glorfindel, la pierrelfique brillait d'une lueur différente dans les endroits ou le mal avait laissé sa marque. Vous
vous en étiez rendu compte, d'ailleurs, enbl@ndissant le long du Bruine@'était donc que le pouvoir de la pierre fonctionn&orfindel
n'était pas un voyageuni un aventurier comme les fils d'Elrondvdus a donc laissé la pierre pour qeeesoitvousqui I'apportieza Elladan.

CHAPITRE 5 : CACHE DANS LES TENEBRES

A Thorenhad, Elladan avait réfléchi a I'énigme qui lui occupait I'esprit : la piste du Nazgdl. Il y avait de nombregsedagratia
Trouée des Trolls ; la plupart y abritaient des trolls, d'ou le nom donné a cette régibeudsailorsque le Nazgdl disparu a recu une profonde
blessure quand il fut pris entre les feux de Glorfindel, d'Aragorn et les eaux du Bruinen, il a d0 se retirer dans anqeoite tpour recouvrer

ses forcesPeutétre quel'une de ces grotteavat abrité. 9t £ F RIy @2dza + | @2dzS yS LI a Sy siGNB &l
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piste a fond avant de conclure qu'elle n'était pas la borheous a donc noté sur un parchemin le nom
et 'emplacement de trois grotteplus susceptiblegue les autresd'avoir pu dissimuler le Cavalier Noir.

Il vous a cependant conseillé de vous y rendre avec quelques braves combattants : les trolls qui
tapissaient été&nt tres dangereux. Votre missi@monsistaiten faita descendre dans la plus profonde
sale de chacun de ces lieux notés, et darulir la pierre de Glorfindel ‘é&ait la seule maniére de
savoir si oui ou non le Nazgdl ya#tvséjourné.Vous vous étes acquitté de cette tdche avec courage,
mais ce fut un cuisant échec. De retour aupres atfalh, vous racontiez ce que vous avez révélé la
pierre elfique : que le Nazgdl n'était jamais entré dans les grottes que vous aviez fouillées.

CHAPITRE 6 : LE SAVOIR DES ONODRIMS

Devant votre air effondré, Elladan vous ardmdé de ne pas perdre espoirerilant que vas exploriez les grottes de la Trouée des
Trolls, il avait eu des nouvelles d'un elelaireur nommé Brachen Elrohir I'avait envoyé surveiller les terres au sud|'édlaireur avait
rapporté le fait d'avoir apercu un Onodrim erramréatue d'une époque lointaine. Il était fort possible qu'un étre aussi avisé soit au courant
de quelque chose au sujet du Nazgdl disp&aus avez donc chevauché vers l'ouest, le long dgdade route qui traversait larduée des
Trolls sudjusqu'a trouvele camp de Barache&eluici vous a appris que I'Onodrim avait été vu au sud de la Haute Lande, dans la Vallée des
Géants.L'endroit était dangereux : vers, chauseuris et drakes y demeuraient, sans parler des géants aNkss. vous étes tout de méen
parvenu jusqu'a I'Onodrim : un arbre gigantesque, aux traits déformés par la haine. Surpris gue walsi attaque, vous n'avez guere eu
d'autre choix que de l'abattret vous avez rapporté la nouvelle & Elladan.

CHAPITRE 7 : L'AIDE DE LA FORET NOIRE

Suite a votre récit, Elladan était inquiet. Le mal qui se développait dans les profondeurs de la Trouée des Trollsedavizhie et
vous ne pouviez pas l'affronter sans ai#®us aviez eu de la chance : la créature a laquelle vous aviez faitfigmauvait pas étre un vrai
Onodrim, car en aucun cas vous n'auriez pu résister a la puissance d'un des Anciens. Et d'ailleurs, vous n'en auriezofapeisdue les
Onodrims se montraient amicaux envers les Peuples Libres les rares fois ou déskisrmtrLes grandes
foréts étaient a présent moins fréquentées qu'elles ne I'étaient autrefois, et peu de personnes voyaient
les grands bergers des arbré&lladan vous alorsappris qu'un petit groupe d'Elfes de la Forét Noire
était venu a Imladris pauconsulter le Seigneur Elrond. Pdiite que I'un d'entre eux saurait a quel
genre decréature vous aviez eu affaird.'idée était excellente, aussi étgsus reparti pour
Fondconte. Le Seigneur Elrond vous a accordé une audience dans la grande bihi®ttdegla
Derniere Maison Simple, écoutant avec attention les nouvelles que vous appdHigris a ensuite
proposé de rencontrer un prince elfe nommé Legolasginaire de la Forét Noireggui séjournait
actuelement & Imladrisavec quelques uns des sgerPeutétre pourraitil vous renseigner sur la
créature que vous avigencontréedans la Vallée des Géant&ous avez alors pris congé daigheur
Elrond avant de vous rendre jusqu'aux chambres d'invités qui bordaient la pente sud du Val d'Imladris.

CHAP ITRE 8 : LA PISTE INVISIBLE

D'aprés ladescription que vous lui avdpurnie, Legolas a identifié votre créature comme
étant un troll des boisMalheureusemenil devait y en avoir d'autrgsnaisLegolas acceptait bien
volontiers de vous aider a les tragu Il était au courant par le Seigneur Elrond qu'un Nazgdl s'était &%
échappé et il craignait quee dernier ne préte upeu de sa force etle son pouvoir aux trolls des
bois ce qui legendrait plus dangereugncore.ll fallait rapidement legerrasseret Legolas pouvait
vous mener a eux : il reconnaissait facilement leurs traces damsrég d'autant que ces créatures
n'étaient pas connes pour leur subtilité et leur intelligencéPour cette traque, vous avez pris
quelques précautions et réuni des amig donfiance avant de rejoindre le Prince ElRais,
ensemble, vous avez suivi un chemin qui menait loin dans le Gladdalf, une région reculée de‘laE"*%
Trouée des Trolls. Legolas, armé d'un grand arc et de fleches, gardait les yeux rivés sur le sol, suivamt
une piste mystérieuseAu cours de cette traque, vous avez di vous défendre contre des rampants des
marécages, des trolls des beisdes rodemarais hostiles, pour ensuite arriver jusqu'a un promontoire de
terre entouré d'eau, au centre du Gladddlf, le Mzgdl que vous traquiez depuis plusieurs jours conversait avec un immense troll des bois
prénomméTaushakh. Vraisemblablement, ce dernier avait été corrompu : il avait juré allégeance au Mordor en échange d'un peurde pouvo
pour lui et tous ses semblablégous I'avez donc affronté et tué, mettant un terme aux sombres desseins du Cavalier Noir qui en avait profité
pour disparaitre a nouveau.

CHAPITRE 9 : UN DEPART PRECIPITE

Legolas wait été troublé par les événements qui avaient lieu dans I'antreéles tolls des boisD'apres lui, vous n'aviez vu qu'un mince
échantillon du mal que le NazgQl pouvait causer : s'il avait cherché a rallier les trolls des bois, c'était sans doaiteutiaiettquer Imladris.
Malgré son échec, nul doute qu'il reviendraiteacharge avec d'autres serviteurs de Saulbfallait immédiatement en avertir le Seigme
Elrond, aussi avezous traversé au galop la Trouée des Trolls jusqu'a parvenir devBxtrniére Maison Simplé Fondcombe.
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LIVRE 5: LE DERNIER REFUGE

CHAPI TRE 1 : AU CaUR DES MONTS BRUMEUX

Elrond était inquiet. Si le Nazg(l cherchait a attaquer Fondcombe, il y avait fort a qpagier

c'était parcequ'il y soupgonnait la présence de I'Anneau Unigg@résent que vous l'aviez chassé

de la Trouée des Trollsans doute availl trouvé refuge dans I&lord, vers les Monts Brumeugu

il pourrait y rallierlesgobelins.Vous ne l'ignoriez pas, une petite communauté de braves avait été
formée dans la demeure d'Elrongour une quéte tenue secretévais tant quee Nazgll ne serait

pas a nouveau localisé et traguéette communauté ne pouvait pas prendre le risque de quitter le
refuge elfiqueavec I'Anneawt d'étre confrontée ensuite a ce Cavalier Ndiussavezvous décidé

de vous lancer sur la piste du Nazgtiigdd O NJB S NJ dzguslesRdnge il Mili Seigngut Elrond,
vous vous étes donc rendu jusque dans les Monts Brumeux pour y retrouver un Nain du nom de
Gloin qui y avait établi un campement.

CHAPITRE 2 : DES PROBLEMES AVEC LES GOBELINS

Gloinn'a guére étéétonné d'apprendre que les Monts Brumeux regorgeaient de gobelins : il en avait déja rencontré un trés grand
nombre et savait a quel point ils pouvaient étre dangereux. Depuis peu, ils semblaient d'ailleurs tredattiisute que le Nazgdl que vous
poursuiviez était la cause de cette agitation. L'un des éalesrde Gloin avait rapporté qu'un grand nombre de ces créatures s'était rassemblé
plus loin a l'est, scandant le nom de leur chef : Gurzi@ata ne présageait rien de boviotre devoir était don d'éliminer la menace que
représentait Gurzmat ; de cette fagon, les gobelins seraient désorganisés, suffisamment pour qu'ils ne puissent rieduledterte qu'en
accomplissant cette tache vous retrouveriez la piste du Nazgdl disgauns. vous étesahc rendu sur les crétes du Pinnath Fenui pour mettre
ce plan a exécutian

CHAPITRE 3 : LA HAUTE FORTERESSE

Revenue au campement, Gloin vous a apgus ses éclaireurs avaient aper¢gl Nazgdl
que vous poursuiez en compagnie de Skorgrim Poing Bourts.dtaient entrés tous les deux
dans le retranchement quasi impénétrable de la forteresse de Gabildizaaus fallait vous y
rendre pour aprendre ce qu'ils complotaient : ainsi vous feriez d'une pierre deux coups, car e
mettant un terme a la menace dQavalier vous assureriez la sécurité de Fondconebeen :
abattant Skorgrim vous écraseriez les Poings Bourrus. Mais comment pénétrer dans I'enceinte g€ 2
la forteresse %Gloin vous garlé alors de l'existence d'une entrée se@& ¢ 2dzi Sa t Sa
corstruites par les Nains en possédaient une, et s'il ne connaissait pas celle de Gabilazan, il sa:
en revanche de quelle fagon la découvrir. D'aprés ce qu'il savait, quand la premiéere pierre d
Gabilazan avait été posée, une copie du plan de la forterasaé étéglisséea l'intérieur. La
forteresse avait ensuite été construite sur cette pierperre quel'on ne pouvait trouver qu'en
passant par la chambre forte de Gabilazdnusdeviez vous y rendre immédiatement, et pour ce faire, vous étes pasdé pal de Rakhas
Bizar qui n'était pas gardé, constituant un excellent moyen détourné d'approcher |&tars n‘avez guere tardé a repérer la chambre forte et
a vous y faufiler. Une fois les plans de la forteresse récupérés, vous avez rejoint Gloin.

CHAPITRE 4 : LA CLE EN PIERRE

Gloin est parvenu a déchiffrer pour vous les plans de la forterdsgBabilazaret a trouver I'entrée seréte permettant d'y entrer.
Malheureusement, cet acces était bloqué et nécessitait un artefact de I'ancien témgiégendes d'Helegrod il s'agissaitlu grand palais du
nord qui est tombé sous I'aast du dragon Thorog racontaientqu'apresl'abandon de ce palaitous les édifices construits par les nains
avaient étéeux aussi abandonnés. Les clés qui ouvraient leepacrétes de tous ces édifi@sient étécachées dans une petite chambre
forte des nains prés de lawae du Bruinen. Le batimemtun ancien poste d'observationétait sirement en ruine depuis, mais la chambre
forte devaittoujours existerVous ave donc décidé de tenter votre chance et vous vous étes dirigé vers le Nord jusqu'aux sources du Bruinen
A force d'acharnement, vous avez trouvé le Poste d'observation d'IdReldrses créatures y avaient élu domicile, mais vous n'avez pas eu de
mal a les chasserCaché au pied du batiment, dans les congeres, un coffre ancien contenait une clé en pierre que viappavigea Gloin.

CHAPITRE 5 : LE DERNIER REFUGE

Désormais, vous étiez en mesure de pénétidlans la forteresse dé&abilazan, dernier
refuge des Bings Bourrus, pour affronter Skorgriet le NazgalMais vous ne pouviez pas y aller
seul : c'était bien trop dangereusloin vous a conseillé alors dessembler quelques braves, mais
aussi derequérir l'aide de son fils Gimtjui ne refuseraitcertainementpas dese mesurer a
Skorgrim, grand ennemi du peuple de Dukfious étes donc reparti a Fondcombe pour y rallier des
compagnons d'armes, et pour y rencontrer le fils de Gloin, invité dans la cité elfique par le seign
Elrond.ll logeaitactuellementdans I'une des chambres d'invité bordant la route ; ce ne fut guere
difficile de le trouverEnthousiaste de se battre, Gimli vous a aussitot suivijadq forteresse de
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Gabilaan que vous avez pris d'assaut, repoussant les attaques incessksté2ings Bourrus et des Géaria.clé ancienne que vous aviez
trouvée plus téta finalement ouverdans la rochaelzy’ LJ- & & 3S |j dzA Y S yalfortéresde 8e sfrtadricorés & 1$azgHibi
par sortir maiss'esta nouveawenfui, ordonnant éSkorgrim de vous tueMais ce derniea échoué : ce fut lui qui péri, et I'esprit maléfique qui
a quitté son corps s'est élevé aessus de vous, maudissant les dguoebarbes avant de disparaiti®e retour au camp, vous avez raconté a
Gloince qui s'étdipassé.

CHAPITRE 6 : SUR LA TRACE DU MAL

Gloin fut ravi d'apprendre que Skorgrim n'était désormais plus de ce monde, mais la
menace que représentait le Cavalier Noir restait trop graretfe particulier depuis qu'il avait fui
vers HelegrodManifestement,il cherchait a accomplir quelquehose.Dans I'espoir de vous aider
a mieux comprendre les desseins du Nazgdl, Gloin aaanté I'histoire de cet ancien palais ;
creusé sous la montagne d'Orod Lostol, il constitaaitrefois |'avantposte le plus au rmal de
KhazaeD(m ¢ autrement appelé Moriag et recelait du minerai et des richess en quantité,
richesses qui attirerent un dragon du nom de Thor@gluici tua tous les Nains et nicha dans leur
trésorerie sans l'intention d'en partir. A KhazBdm, un Min appelé Durirdécida alors de lever
une armée et marcha sur Helegrod afin d'en éliminer le dragon. Thorog fut vaincu, mais il
emporta Durin avec luiSuite a cela, les Nains avaient tenté de reprendre le contrdle des lieux,
mais la mort y rodait partoutiésormais.lls finirent donc par abandonner I'édifice, emportant les
richesses a Khazdd HUY Melegrod n'était que ruines depuis ; le Nazg(l y cherdha#ulement refuge osouhaitaitil y accomplir quelque
sombre desseir?t 2 dzNJ Sy | @2 A NB dvéd chOisizdeNdouy &ridie au® 2bords de ce palais abandonné pour tenter de trouver
I'entrée de sa trésierie. Quelle ne fut pas votre surprise digcouvrir des étres spectrauxCle n'est qu'aprés les avoir vaincu que vous avez
ramasse sur l'un d'euxnuétrange symbolevVous étes aussitdt revenu auprés de Gloin pour en savoir plus.

CHAPITRE 7 : MAUVAISES NOUVELLES

Pour Gloin, il s'agissait visiblement d'un artefact maléfique, mais il en ignorait la signifi@irosonconseil, vous vous étes donc
présentéau seigneur Elrond, a Fondcombe, qui vous a appris que le symbole que vous apportiez était le sceau de Drugoth le gneuun Sei
Décharné trés puissaniRevinant les projets de 'Ennemi, Maitre Elrond était inquiet. Il craignait en effet quadestrla glace de la montagne
aient mieux conservé le cadavre dhorogque ce qu'il avait pu penseAprés toutes ces anneées, le corps du dragon possédait taijour
beaucoup de pouvoir et il était clair a présent que Drugoth cherchait a user d'artificeggnimer le drgon a l'aide d'un esprit cruel, ce qui
ferait de cette créature le pire étre spectrqli n'aitjamais existé au service de I'AngmBelegrod n'étant qu'a quelques lieues d'Imladris,
cela constituait une menace trop importante que legdeiur Elrond ne pouvait ignordi.vous a donc demandé de rallier a vous de nouveaux
combattants et de vous rendre dans la salle au trésor d'Helegrod afin de mettre un terme aux geojtsgoth et du Nazgdl.

CHAPITRE 8:LE FEU ET LA GLACE

Une fois enté dans Helegrod, un grand escalier qui descendait vous a mené jusqu'a un curieux obélisque dont la roche luisait. Sc
examen attentif vous a révélé que la seule fagcon d'accéder au centre de la trésorerie était d'invoquer le nom d'Elbegetearo&autres
obélisques éparpillés dans les ruin€ur le chemin, vous avez di combattre spectres et angmarins bien décidés a vous empécher de
progresser, mais sans succ&sfin, lorsque vous avez trouve les trois obélisques, un passage s'est ouvert voustgrgrdientrer dans la
salle au trésom proprement parléNon loin de I'immense corps du dragon se tenait le Nazgdl et Drugoth, le Seigneur Décharné. Ce derniel
accomplissait un rituel visant a ranimer Thorog et a en faire serviteur. Hélas, la résucion a réussi mais le dragon s'est soustrait a
I'emprise de Drugoth et s'est envolé. Furieux, Drugoth s'est enfui. Nul doute qu'il essaierait de repremhedie de son dragon spectr&ln
revanche, vous n'avez pas laissé le Nazgdl s'échapper. \(pietgques instants plus tarcteluici s'est évaporéDésormais, Imladris n'était
plus menacée, du moins jusqu'a ce que le Nazg(l recouvre ses moyens en Mordor et revienne, mais ce ne serait pas agarsequaices.

Vous étes aussitot reparti pour Far@imbe afin d'annoncer cette bonne nouvelle a Maitre Elrond.
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