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Pour CÏÍÍÅÎÃÅÒȣ 

Choisir un serveur 

Il existe deux serveurs francophones : 

- ESTEL, serveur Roleplay surtout dédié aux fans du Seigneur des Anneaux et aux habitués du jeu de rôle dans les 
MMORPG 
- SIRANNON, serveur classique 
 

9ƴ Ǉƭǳǎ ŘŜǎ ǊŝƎƭŜǎ ŜȄƛǎǘŀƴǘŜǎ ǎǳǊ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ǎŜǊǾŜǳǊǎΣ ŘŜǎ ǊŝƎƭŜǎ ǎǇŞŎƛŦƛǉǳŜǎ ŀǳȄ ǎŜǊǾŜǳǊǎ wt ǾƛŜƴƴŜƴǘ ǎΩŀƧƻǳǘŜǊ 
afin de préserver l'immersion. Ces règles impliquent notamment de réserver au canal prévu à cet effet toute 
conversation non Rôle-Play όI5tύ ǉǳƛ ƴŜ ǊŜǎǇŜŎǘŜ Ǉŀǎ ƭΩŜǎǇǊƛǘ Řǳ ǇŜǊǎƻƴƴŀƎŜ ǉǳŜ ƭŜ ƧƻǳŜǳǊ Ŝǎǘ ŎŜƴǎŞ ƛƴŎŀǊƴŜǊΣ 
ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ŘŜǎ ƴƻƳǎ ŎƻƴŦƻǊƳŜǎ ŀǳȄ ŘƛǊŜŎǘƛǾŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ Ŝǘ ŘŜ Ƴŀƛƴtenir une atmosphère positive propice au jeu de 
rôle.  

 
Rappel : Pensez à bien choisir votre nom de personnage, dans le respect de la Charte des Noms. Il donne aussi une image 

du joueur qui est derrière, alors prenez quelques instants pour réfléchir à la façon dont vous voulez que les autres vous 
perçoivent. Inspirez-vous par exemple des suggestions sur les préfixes et suffixes de noms affichées lors de la création de 
personnage. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Choisir une race 

Vous allez avoir la possibilité d'incarner un personnage d'un des peuples qui font l'histoire de la Terre du 

Milieu, chacun de ces peuples ayant des aptitudes particulières, des qualités et des défauts. Vous pourrez choisir 

également le sexe de votre personnage, sauf pour les Nains, au risque de relancer une polémique ancestrale! Le sexe 

ne détermine que votre apparence et ne modifie aucunement vos aptitudes. Sachez également que certaines classes 

de personnage ne sont pas accessibles pour certaines races. 
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Choisir une classe 
 

 

 

Cambrioleur  

 
 
 
Cette classe est inspirée par le célèbre Bilbon Sacquet qui a accompagné Thorin et sa Compagnie dans sa quête vers 

le Mont Solitaire. 

Rôle et attributions 

[Ŝ ŎŀƳōǊƛƻƭŜǳǊ Ŝǎǘ ǳƴ ǾƻƭŜǳǊ ŜǎǇƛŝƎƭŜ Ƴŀƛǎ ŘƛǎŎǊŜǘ ǉǳƛ ŀ ƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ǎƻƛǘ ŘŜ ǎŜ ŘƛǎǎƛƳǳƭŜǊ Řŀƴǎ ƭΩƻƳōǊŜΣ ƭǳƛ 

ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŀƛƴǎƛ ŘŜ ǇǊƻƎǊŜǎǎŜǊ Ŝƴ ǘŜǊǊŀƛƴ ƘƻǎǘƛƭŜ ǎŀƴǎ ŘŜǾƻƛǊ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜƳŜƴǘ ŎƻƳōŀǘǘǊŜΣ ǎƻƛǘ ŘΩŀǾƻƛǊ ǊŜŎƻǳǊǎ Ł ƭŀ 

Race ELFES HUMAINS HOBBITS NAINS 

Modifications 
liées à la race 

- Agilité augmentée 
- Résistance à la 
maladie augmentée 
- Résistance au 
poison augmentée 
- Destin diminué 
- Moral maximal 
diminué 
- Régénération de 
Moral hors combat 
diminuée 
 
 

- Destin augmenté  
- Force augmentée 
- Moral 
supplémentaire en 
Ŏŀǎ ŘΩƛƴǎǇƛǊŀǘƛƻƴ 
- Volonté diminuée 
 

- Vitalité augmentée  
- Régénération de Moral 
hors combat augmentée 
- Résistance à la peur 
augmentée 
- Réduction aux dégâts 
ŘΩƻƳōǊŜ ŀǳƎƳŜƴǘŞŜ 
- Force diminuée 
 

- Force augmentée 
- Vitalité augmentée 
- Réduction des dégâts 
courants augmentés 
- Régénération de Moral au 
combat augmentée 
- Régénération de Puissance 
au combat augmentée 
- Agilité diminuée 
- Destin diminué 
 

 
 

Créatures 
apprivoisées 

Soin Dégâts Affaiblisseur Renforceur Tank 
Contrôle 
de foule 

Dégâts 
à 

distance 

Dégâts 
de 

zone 

Cambrioleur   
x 
 

x 
 

  
x 
 

  

Capitaine x 
 

x 
 

x 
 

 
x 
 

    

Champion   
x 
 

  
x 
 

  
x 
 

Gardien   
x 
 

  
x 
 

   

Chasseur   
x 
 

   
x 
 

x 
 

x 
 

Maître du 
savoir 

x 
 

x 
 

 
x 
 

  
x 
 

  

Ménestrel  
x 
 

  
x 
 

 
x 
 

  

Gardien des 
Runes 

 
x 
 

x 
 

x 
 

 
 

  
x 
 

x 
 

Sentinelle   
x 
 

  
x 
 

 
x 
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rusŜ Ŝƴ Ŏŀǎ ŘΩŀǘǘŀǉǳŜΣ ƭǳƛ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘΩǳǎŜǊ ŘΩŀǊǘƛŦƛŎŜǎ ŎŀǇŀōƭŜǎ ŘΩŞǘƻǳǊŘƛǊΣ ŘΩŀǎǎƻƳƳŜǊΣ ŘŜ ŘŞǎƻǊƛŜƴǘŜǊ Ŝǘ ŘΩŀŦŦŀƛōƭƛǊ 

ǳƴ ƻǳ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŜƴƴŜƳƛǎ Ł ƭŀ Ŧƻƛǎ ǇƻǳǊ ƛƴŦƭƛƎŜǊ ŜƴǎǳƛǘŜ ŘΩƛƳǇƻǊǘŀƴǘǎ ŘŞƎŃǘǎΦ 

Caractéristiques 

- tƻǊǘ ŘΩǳƴŜ ŀǊƳǳǊŜ ƛƴǘŜǊƳŞŘƛŀƛǊŜ 

- Possibilité de manier deux armes à la fois (les dagues sont conseillées) 

- Important taux de coups critiques au corps à corps 

- Agilité élevée 

- Usage de la furtivité 

- CƻǊǘŜ ŎŀǇŀŎƛǘŞ Ł ŘŞŎƭŜƴŎƘŜǊ ŘŜǎ ƳŀƴǆǳǾǊŜǎ ŘŜ ŎƻƳƳǳƴŀǳǘŞ 

- Efficacité au combat renforcée par un ǇƻǎƛǘƛƻƴƴŜƳŜƴǘ ƧǳŘƛŎƛŜǳȄ όǎǳǊ ƭŜǎ ŦƭŀƴŎǎ ƻǳ Řŀƴǎ ƭŜ Řƻǎ ŘΩǳƴ ŜƴƴŜƳƛύ 

 
 

Capitaine  

 

Cette classe est inspirée par Eärnur, dernier roi du Gondor, qui était admiré tant comme capitaine que comme maître 

du savoir. 

Rôle et attributions 

Le CapiǘŀƛƴŜ Ŝǎǘ ǳƴ ŎƻƳōŀǘǘŀƴǘ Ŝǘ ǳƴ ƳŜƴŜǳǊ ŘΩƘƻƳƳŜǎ ŀŘǊƻƛǘΣ ŎŀǇŀōƭŜ ŘŜ ǇƭŀƴǘŜǊ ǳƴŜ ōŀƴƴƛŝǊŜ Ǿƛǎŀƴǘ Ł 

ƛƴǎǇƛǊŜǊ ǎŜǎ ŀƭƭƛŞǎ ƻǳ ŘΩşǘǊŜ ŀŎŎƻƳǇŀƎƴŞ ŘΩǳƴ ƘŞǊŀǳǘΦ /Ŝ ƴΩŜǎǘ ƴƛ ǳƴ ǘŀƴƪΣ ƴƛ ǳƴ ƎŞƴŞǊŀǘŜǳǊ ŘŜ ŘŞƎŃǘǎΣ ƴƛ ǳƴ ǎƻƛƎƴŜǳǊ 

cependant il peut remplir ces trois emplois à un niveau moindre. Adapté au combat en communauté, il y a toute son 

utilité du fait de pouvoir renforcer les capacités de ses alliés. Son credo Υ ƭŀ ǇƻƭȅǾŀƭŜƴŎŜ Ŝǘ ƭŀ ŎŀǇŀŎƛǘŞ Ł ǎΩŀŘŀǇǘŜǊ Ł 

toutes les situations.  

Caractéristiques 

- tƻǊǘ ŘΩǳƴŜ ŀǊƳǳǊŜ ƭƻurde 

- Possibilité de manier une hallebarde ou bien une arme simple et un bouclier léger 

- CŀŎǳƭǘŞ ŘΩŀƳŞƭƛƻǊŜǊ ŘŜ Ŧŀœƻƴ ŎƻƴǎŞǉǳŜƴǘŜ ƭŜǎ ŎŀǊŀŎǘŞǊƛǎǘƛǉǳŜǎ ŘŜ ǎŜǎ ŀƭƭƛŞǎ Ŝǘ ŘŜ ƭŜǎ ǇǊƻǘŞƎŜǊ 

- Autonomie et adaptabilité 

- Polyvalence dans les compétences (dégâtsΣ ǎƻƛƴΣ ǊŜƴŦƻǊŎŜƳŜƴǘΣ ǇǊƻǘŜŎǘƛƻƴΧύ 

- Souvent nécessaire, voir indispensable, dans une communauté 

 
 

Champion  

 

/ŜǘǘŜ ŎƭŀǎǎŜ Ŝǎǘ ƛƴǎǇƛǊŞŜ ǇŀǊ DƛƳƭƛΣ Ŧƛƭǎ ŘŜ DƭƻƠƴΣ Řƻƴǘ ƭŜǎ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ ƳŀǊǘƛŀƭŜǎ ŞƎŀƭŀƛŜƴǘ ƭΩƘŀōƛƭŜǘŞ Ł ƭΩŀǊŎ ŘŜ [ŜƎƻƭŀǎΦ 

Rôle et attributions 

Le champion est un guerrier de mêlé qui génère énormément de dégâts et combat rapidement des 

ŜƴƴŜƳƛǎ ƛǎƻƭŞǎ ƻǳ ƳǳƭǘƛǇƭŜǎΦ /ΩŜǎǘ ǳƴ ǎǇŞŎƛŀƭƛǎǘŜ ŘŜǎ ŀǘǘŀǉǳŜǎ ŘŜ ȊƻƴŜΦ Lƭ ǇŜǳǘ ŀǳǎǎƛ ǳǎŜǊ ŘŜ ŘƛǾŜǊǎŜǎ Ǉƻǎƛǘƛƻƴǎ ŘŜ 

combat : la ferveur, qui augmenǘŜ ǎŜǎ ŘŞƎŃǘǎ Ƴŀƛǎ ŀŦŦŀƛōƭƛǘ ǎŜǎ ŘŞŦŜƴǎŜǎΣ ƭΩŀǊŘŜǳǊΣ ǉǳƛ ŘƛƳƛƴǳŜ ŘŜ ƳƻƛǘƛŞ ǎŜǎ ŎƘŀƴŎŜǎ 

de parer et esquiver les coups, et la gloire, qui diminue ses dégâts mais augmente ses capacités de parer et esquiver. 
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Caractéristiques 

- tƻǊǘ ŘΩǳƴŜ ŀǊƳǳǊŜ ƭƻǳǊŘŜ 

- Possibilité de manier deux armes à la fois et de porter une arme de tir (arc ou arbalète) 

- Important générateur de dégâts, spécialisé dans les attaques de zone 

- /ƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ ŘΩƛƴǘŜǊǊǳǇǘƛƻƴ Ł ǊŜŎƘŀǊƎŜƳŜƴǘ ǊŀǇƛŘŜ 

- Protecteur des classes plus faibles 

- Possibilité de jouer le rôle de tank secondaire 

 

Gardien  

 

/ŜǘǘŜ ŎƭŀǎǎŜ ŀ ŞǘŞ ƛƴǎǇƛǊŞŜ ǇŀǊ {ŀƳǎŀƎŀŎŜ DŀƳŜƎƛŜΣ Řƻƴǘ ƭŀ ƭƻȅŀǳǘŞ ŜƴǾŜǊǎ CǊƻŘƻƴ {ŀŎǉǳŜǘ ƴΩŀǾŀƛǘ ŀǳŎǳƴŜ ƭƛƳƛǘŜΦ 

Rôle et attributions 

Le gardien est le combattant le plus fort et le plus résistant, capable de faire face à de multiples ennemis 

ŀǳǎǎƛ ōƛŜƴ ǉǳΩŁ ǳƴ ǎŜǳƭ ŜƴƴŜƳƛ ǇǳƛǎǎŀƴǘΦ Lƭ ǇŜǳǘ ǎŜ ƭŀƴŎŜǊ ŀǳ ŎƻƳōŀǘ ǎŀƴǎ ŀǾƻƛǊ ōŜǎƻƛƴ ŘŜ ǎΩȅ ǇǊŞǇŀǊŜǊΦ {ƻƴ ǊƾƭŜ Ŝǎǘ 

ŘŜ ƎŞƴŞǊŜǊ Ŝǘ ŘΩŜƴǘǊŜǘŜƴƛǊ ƭΩƘƻǎǘƛƭƛǘŞ ǉǳΩƛƭ ǇǊƻǾƻǉǳŜ ŘŜ ƳŀƴƛŝǊŜ Ł ŦƛȄŜǊ ƭΩŀǘǘŜƴǘƛƻƴ de sa cible sur lui. Il est le seul à 

pouvoir survivre de cette manière, en attirant les coups pour ensuite riposter par des attaques dévastatrices. 

Caractéristiques 

- tƻǊǘ ŘŜ ƭΩŀǊƳǳǊŜ ƭƻǳǊŘŜ 

- Possibilité de manier une arme lourde, ou une arme simple et un bouclier lourd, et une arme de tir (arc ou 

arbalète) 

- Tank principal, indispensable dans une communauté 

- Grand générateur de menace 

- Protecteur en chef de la communauté 

 
 

Chasseur 

 

Cette classe est inspirée par Legolas, Prince de la CƻǊşǘ bƻƛǊŜΣ ǳƴ Ǉǳƛǎǎŀƴǘ ŎƘŀǎǎŜǳǊ ŎƻƳǇŀƎƴƻƴ ŘΩ!ǊŀƎƻǊƴΦ 

Rôle et attributions 

Le chasseur est un combattant à distance qui génère énormément de dégâts. Pour combattre, il préfère 

se maintenir hors de portée et éliminer sa cible le plus rapidement possible. Pour cela, il peut user de plusieurs 

positions de combat : la force, qui augmente ses dégâts et sa menace, la précision, qui améliore ses chances de 

ǘƻǳŎƘŜǊ ƭŀ ŎƛōƭŜΣ Ŝǘ ƭΩŜƴŘǳǊŀƴŎŜΣ ǉǳƛ ŘƛƳƛƴǳŜ ǎŜǎ ŘŞƎŃǘǎ Ƴŀƛǎ ǊŞŘǳƛǘ ǎŀ ƳŜƴŀŎŜ Ŝǘ ǎŀ ŎƻƴǎƻƳƳŀǘƛƻƴ ŘΩŞƴŜǊƎƛŜΦ Le 

ŎƘŀǎǎŜǳǊ Ŝǎǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ŎŀǇŀōƭŜ ŘŜ ǎŜ ŘŞŦŜƴŘǊŜ Řŀƴǎ ǳƴ ŎƻƳōŀǘ ŀǳ ŎƻǊǇǎ Ł ŎƻǊǇǎ ǎƛ ōŜǎƻƛƴΣ Ŝǘ ŘΩǳǎŜǊ ŘŜ ǎǘǊŀǘŀƎŝƳŜǎ 

pour étourdir ou désorienter un ennemi. 

Caractéristiques 

- tƻǊǘ ŘΩǳƴŜ ŀǊƳǳǊŜ ƛƴǘŜǊƳŞŘƛŀƛǊŜ 

- Possibilité de manier un arc ou une arbalète ainsi que deux armes à la fois (dagues ou épées conseillées) 

- bŞŎŜǎǎƛǘŞ ŘΩǳƴŜ ǇǊŞǇŀǊŀǘƛƻƴ ŀǳ ŎƻƳōŀǘ όȊƻƴŜ ǎŞŎǳǊƛǎŞŜΣ ǇƻǎŜ ŘŜ ǇƛŝƎŜǎΣ ŎƻƴŎŜƴǘǊŀǘƛƻƴΧύ 
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- Grand générateur de dégâts à distance 

- CŀŎǳƭǘŞ ŘΩŀǾƻƛǊ ǊŜŎƻǳǊǎ ŀǳȄ ǾƻȅŀƎŜǎ ǊŀǇƛŘŜǎΣ ǇƻǳǊ ƭǳƛ ŎƻƳƳŜ ǇƻǳǊ ses alliés (téléportations) 

- Capacité de pister créatures ou humanoïdes 

- Soigneur de poisons 

 
 

Maître du savoir  
 

Cette classe a été inspirée par Elrond Semi-Elfe, seigneur Elfe et maître de Fondcombe. 

Rôle et attributions 

Le maître du savoir est un fin tacticien, usant du feu et de la lumière pour assommer, étourdir, affaiblir et 

ōƭŜǎǎŜǊ ǳƴ ƻǳ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŜƴƴŜƳƛǎ Ł ƭŀ ŦƻƛǎΦ {ŀ ŎŀǇŀŎƛǘŞ Ł ǊŜŎƻǳǊƛǊ Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘΩŀƴƛƳŀǳȄ ŀǇǇǊƛǾƻƛǎŞǎΣ ǎƻƴ ƳŀƴƛŜƳŜƴǘ Řǳ 

bâton et ses compétences de guérisseǳǊ Ŝƴ Ŧƻƴǘ ǳƴ ǊŜŘƻǳǘŀōƭŜ ŀŘǾŜǊǎŀƛǊŜΣ ŎŀǇŀōƭŜ ŘΩƛƴŦƭƛƎŜǊ ŘŜ ƎǊƻǎ ŘŞƎŃǘǎΦ 

Vulnérable aux attaques directes, il préfère cependant se maintenir hors de portée et envoyer son compagnon 

apprivoisé au combat. 

Caractéristiques 

- tƻǊǘ ŘΩǳƴŜ ŀǊƳǳǊŜ ƭŞƎŝǊŜ 

- Possibilité de manier à la fois un bâton et une arme simple 

- Compétences de gestion de foule 

- Compétences pour absorber et redistribuer de la puissance 

- Soigneur de blessures et de maladies 

- Invocation de créatures apprivoisées pour le combat ou de loisir 

 

 

Ménestrel 
 

Cette classe a été inspirée par LuthienTinuviel, dont la voix elfique envoûtait ses alliés comme ses ennemis. 

Rôle et attributions 

[Ŝ ƳŞƴŜǎǘǊŜƭ Ŝǎǘ ǳƴ ƎǳŞǊƛǎǎŜǳǊ ƛƴǾŞǘŞǊŞΣ ǳǎŀƴǘ ŘΩƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘǎ ŘŜ ƳǳǎƛǉǳŜ Ŝǘ ŘŜ ŎƘŀƴǘǎ ǇƻǳǊ ǊŜƴŦƻǊŎer, 

guérir et protéger ses alliés tout en se maintenant à distance. Ses compétences de soin sont de fait puissantes, 

instantanées et très efficaces. Exercé au combat, il peut également manier les armes si besoin et octroyer 

ŘΩƛƳǇƻǊǘŀƴǘǎ ŘŞƎŃǘǎΦ {Ŝǎ ǘŀƭŜƴǘǎ de musicien lui servent aussi à effrayer, étourdir et désorienter un ou plusieurs 

ennemis à la fois. 

Caractéristiques 

- tƻǊǘ ŘΩǳƴŜ ŀǊƳǳǊŜ ƭŞƎŝǊŜ ƻǳ ŘΩǳƴŜ ŀǊƳǳǊŜ ƛƴǘŜǊƳŞŘƛŀƛǊŜ 

- Possibilité de manier un instrument de musique, une arme simple et un bouclier léger 

- Soigneur très puissant 

- Compétences de résurrection 

- Générateur de menace 

- Indispensable dans une communauté 
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Gardien des Runes 
 

Cette classe a été inspirée par le maître forgeron Elfe Celebrimbor, dont le savoir avec les runes de puissance est 

inégalé. 

Rôle et attributions 

Le gardien des runes est un combattant à distance polyvalent : il peut soit infliger de terribles dégâts, soit 

guérir de manière efficace, mais ne peut en aucun cas remplir ces deux rôles à la fois. Il est en effet limité par une 

jauge de pouvoir de plusieurs crans qui augmentent en faveur du combat ou du soin selon les compétences utilisées. 

5ΩŀǳǘǊŜǎ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘŜ ǊŀƳŜƴŜǊ ƭΩŞǉǳƛƭƛōǊŀƎŜ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ƧŀǳƎŜ ǾŜǊǎ ƭŀ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ ƴŜǳǘǊŜΦ tƭǳǎ ƭŀ ƧŀǳƎe 

augmente dans un domaine choisi, plus puissants et plus efficaces vont être les sorts lancés. 

Caractéristiques 

- tƻǊǘ ŘΩǳƴŜ ŀǊƳǳǊŜ ƭŞƎŝǊŜ 

- Possibilité de manier une rune de feu, de foudre ou de froid 

- Grand générateur de dégâts à distance 

- Grandes capacités de soin 

- Compétences de zone 

- bŞŎŜǎǎƛǘŞ ŘΩǳƴŜ ǇǊŞǇŀǊŀǘƛƻƴ ŀǳ ŎƻƳōŀǘ όȊƻƴŜ ǎŞŎǳǊƛǎŞŜΣ ǇƻǎŜ ŘΩǳƴŜ ǊǳƴŜ ŘŜ ƎǳŞǊƛǎƻƴΧύ 

 
 

Sentinelle  

 

Cette classe a été inspirée par la sentinelle des marches de la Lothlorien, Haldir, et ses frères Rumil et Orophin. 

Rôle et attributions 

[ŀ ǎŜƴǘƛƴŜƭƭŜ Ŝǎǘ ǳƴ ŎƻƳōŀǘǘŀƴǘ ŀƎǳŜǊǊƛ ŎŀǇŀōƭŜ ŘŜ ǎΩŜƴ ǎƻǊǘƛǊ ƳşƳŜ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŎƻƳōŀǘǎ ƭŜǎ Ǉƭǳǎ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜǎΦ 

Subtil, son style de combat dynamique vise à créer des enchaînements complexes qui lui permettent tour à tour de 

ǎŜ ŘŞŦŜƴŘǊŜΣ ŘΩŜǎǉǳƛǾŜǊ ƭŜǎ ŎƻǳǇǎΣ ŘŜ ǊƛǇƻǎǘŜǊΣ ŘΩƛƴŦƭƛƎŜǊ ŘŜ ƎǊƻǎ ŘŞƎŃǘǎΣ ŘΩŀǘǘƛǊŜǊ ƭΩŀǘǘŜƴǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŜƴƴŜƳƛ Ŝǘ ŘŜ ǎŜ 

ǎƻƛƎƴŜǊΦ /ŜǘǘŜ ǘŀŎǘƛǉǳŜ ƴŞŎŜǎǎƛǘŜ ŘΩşǘǊŜ ōƛŜƴ ƳŀƞǘǊƛǎŞŜ ǇƻǳǊ şǘǊŜ ŜŦŦƛŎŀŎŜ ŀǳǎǎƛ ōƛŜƴ ŦŀŎŜ Ł ǳƴ ǎŜǳƭ ŜƴƴŜƳƛ Ǉǳƛǎǎŀƴǘ 

que contre de multiples ennemis. 

Caractéristiques 

- tƻǊǘ ŘΩǳƴŜ ŀǊƳǳǊŜ ƛƴǘŜǊƳŞŘƛŀƛǊŜ 

- Possibilité de manier des javelines, une lance et un bouclier lourd  

- Possibilité de jouer le rôle de tank ou de tank secondaire 

- Autonomie et adaptabilité 

- Combats dynamiques 

- Particulièrement adaptée au jeu en solo 
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Les Différents Compte s 
L'accès gratuit au jeu vous permet de choisir vos options et de jouer à votre manière. Vous pouvez 

commencer à jouer sans abonnement ni carte de crédit, puis modifier ensuite le statut de votre compte en fonction 
des avantages que vous souhaitez obtenir. Le tableau suivant répertorie tous ces avantages. 

 

 VIP PREMIUM GRATUIT 

Points 
500/mois offerts, possibilité d'achat 

ou d'en gagner en jouant 
Possibilité d'achat 

ou d'en gagner en jouant 
Possibilité d'achat 

ou d'en gagner en jouant 

CONTENU 

Accès au monde Gratuit Gratuit Gratuit 

Quête épique Illimitée Illimitée Illimitée 

Races 4 4 4 

Classes 7 7 7 

Classes Premium Possibilité d'achat Possibilité d'achat Possibilité d'achat 

Niveau maximal 
50 (60 avec l'extension "Mines de la 
Moria", 65 avec "La Forêt Noire") 

50 (60 avec l'extension "Mines de la 
Moria", 65 avec "La Forêt Noire") 

50 (60 avec l'extension "Mines de la 
Moria", 65 avec "La Forêt Noire") 

Emplacements de 
personnages 

5/serveur 
Possibilité d'en acheter davantage 

3/serveur 
Possibilité d'en acheter davantage 

2/serveur 
Possibilité d'en acheter davantage 

Pack de quêtes Tout l'Eriador 
Ered Luin, Comté, Pays de Bree 

Possibilité d'en acheter davantage 
Ered Luin, Comté, Pays de Bree 

Possibilité d'en acheter davantage 

FONCTIONS CLES 

Inventaire 5 sacs 
3 sacs 

Possibilité d'en acheter 2 de plus 
3 sacs 

Possibilité d'en acheter 2 de plus 

aŀȄƛƳǳƳ ŘŜ ǇƛŝŎŜǎ ŘΩƻǊ Illimité 
5 pièces d'or 

Possibilité de payer pour annuler 
cette limite 

2 pièces d'or 
Possibilité de payer pour annuler 

cette limite 

Priorité à la connexion Prioritaire Elevée Standard 

Discussion Illimitée Limitée Limitée 

Vente aux enchères Illimitée Limitée Limitée 

Courrier Illimité Limité Limité 

.ƻƴǳǎ ŘΩ·t ŀǇǊŝǎ ǊŜǇƻǎ 
(barre bleue) 

Automatique Non disponible Non disponible 

Espace stockage partagé Possibilité d'achat Possibilité d'achat Possibilité d'achat 

Escarmouches 
9 

(Plus avec l'extension Forêt Noire) 
4 

Possibilité d'en acheter davantage 
4 

Possibilité d'en acheter davantage 

Objets légendaires Avec l'extension "Mines de la Moria" Avec l'extension "Mines de la Moria" Avec l'extension "Mines de la Moria" 

Traits Tous 
1 ou 2 emplacements par type de 

trait 
Possibilité d'en acheter davantage 

1 ou 2 emplacements par type de 
trait 

Possibilité d'en acheter davantage 

Artisanat 
Niveaux 1 à 5 disponibles 

Niveau 6 disponible avec l'extension 
"Les Mines de la Moria" 

Niveaux 1 à 5 disponibles 
Niveau 6 disponible avec l'extension 

"Les Mines de la Moria" 

Niveaux 1 à 5 disponibles 
Niveau 6 disponible avec l'extension 

"Les Mines de la Moria" 

Guildes d'artisans Illimité 
Limité 

Possibilité d'en acheter davantage 
Limité 

Possibilité d'en acheter davantage 

Maison personnelle Disponible Disponible Disponible 

Musique Illimitée Illimitée Illimitée 

Loisirs Illimité Illimité Illimité 

Système 
ŘΩƻǊƴŜƳŜƴǘŀǘƛƻƴ 

Illimité Illimité Illimité 

Garde-robe 
20 emplacements 

Possibilité d'en acheter davantage 
Possibilité d'achat Possibilité d'achat 

Points de destinée Possibilité de gain et d'utilisation 
Possibilité de gain mais pas 

d'utilisation 
Possibilité de gain mais pas 

d'utilisation 

Monster Play (JcJM) Illimité Non disponible Non disponible 

Fonctions de 
communauté 

Illimitées Illimitées Limitées 

Service clientèle Accès complet 
Accès complet pendant 30 jours suite 

à l'achat de Points 
FAQS et forums officiels 
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,ȭ!ÌÌÉÁÎÃÅ 0ÒÏÔÅÃÔÒÉÃÅ 
 

vǳŀƴŘ ƻƴ ŜƴǘǊŜ Řŀƴǎ ǳƴŜ ŎƻƴŦǊŞǊƛŜ ǘŜƭƭŜ ǉǳŜ ƭΩ!ƭƭƛŀƴŎŜ tǊƻǘŜŎǘǊƛŎŜΣ ƛƭ Ŝǎǘ important ŘŜ ǎΩȅ sentir intégré. 
aŀƭƎǊŞ ƭŀ ǇƘƛƭƻǎƻǇƘƛŜ ŘΩŜƴǘǊŀƛŘŜ ŘŜ ƭΩ!P, on ne sait parfois pas Ł ǉǳƛ ǎΩŀŘǊŜǎǎŜǊ Ŝǘ ŎƻƳƳŜƴǘΣ ƻƴ ƴŜ Ŏƻƴƴŀƞǘ Ǉŀǎ ƭŜǎ 
ǇŜǘƛǘŜǎ ƘŀōƛǘǳŘŜǎΣ ƻƴ ƴΩƻǎŜ Ǉŀǎ ŘŜƳŀƴŘŜǊ ŘŜ ƭΩŀƛŘŜ ƻǳ ǇƻǎŜǊ ŘŜǎ ǉǳŜǎǘƛƻƴǎΦ 
Ce guide a été rédigé pour remédier à tout cela : offrir des réponses aux nouveaux Protecteurs, mais aussi rappeler 
ŎŜǊǘŀƛƴŜǎ ōƻƴƴŜǎ ǇǊŀǘƛǉǳŜǎ ŀǳȄ Ǉƭǳǎ ŀƴŎƛŜƴǎ ŘΩŜƴǘǊŜ ƴƻǳǎΦ 

 

Qui sommes-nous ? 
 

[Ω!t Ŝǎǘ ǊŀǇƛŘŜƳŜƴǘ ŘŞŎǊƛǘŜ ŀƛƴǎƛ ǎǳǊ ƭŜ ŦƻǊǳƳ : 
 
"Alliance Protectrice" est une confrérie pour le jeu massivement multijoueur en ligne :  
ά[Ŝ {ŜƛƎƴŜǳǊ ŘŜǎ !ƴƴŜŀǳȄ hƴƭƛƴŜ Υ [Ŝǎ hƳōǊŜǎ ŘΩ!ƴƎƳŀǊά  
 
Ses membres jouent sur le serveur francophone roleplay ESTEL. 
Au sein de la confrérie, le roleplay est encouragé et très respecté, mais pas obligatoire. 
Nous souhaitons réunir des joueurs sympathiques désirant évoluer ensembles sur les Terres du Milieu.  
¢ƻǳǘŜ ǇŜǊǎƻƴƴŜ ǊŜǎǇŜŎǘǳŜǳǎŜ Ŝǎǘ ƭŀ ōƛŜƴǾŜƴǳŜ ǇƻǳǊ ǎΩŀƳǳǎŜǊ ŀǾŜŎ ƴƻǳǎΦ  
Lƭ ƴΩȅ ŀ ŀǳŎǳƴ ōǳǘ ǇǊŞŘŞŦƛƴƛΣ ŀǳŎǳƴ ƴƛǾŜŀǳ Ł ŀǘǘŜƛƴŘǊŜΣ ŀǳŎǳƴ ŎƻƴŎƻǳǊǎΣ ŀǳŎǳƴŜ ŎƻƴŎǳǊǊŜƴŎŜ ŀǾŜŎ ǳƴŜ ǉǳŜƭŎƻƴǉǳŜ 
autre confrérie.  
 

Qui suis-je ? 
Le rédacteur ŘŜ ŎŜ ƎǳƛŘŜΣ ƭŜ CƻƴŘŀǘŜǳǊ ŘŜ ƭΩ!t Ŝǘ ǎƻƴ ƭŜŀŘŜǊ ǎƻƴǘ ǳƴŜ ǎŜǳƭŜ Ŝǘ ƳşƳŜ ǇŜǊǎƻƴƴŜΣ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǊǊŜȊ ǘǊƻǳǾŜǊ Ŝƴ 

jeu sous le pseudo de Silpion. Comme beaucoup, je suis tombé sous le charme des écrits de J.R.R. Tolkien et de ses fabuleuses Terres 

du Milieux. JŜ ŎƻƴǎƛŘŝǊŜ [h¢wh ŎƻƳƳŜ ǳƴ ƳŀƎƴƛŦƛǉǳŜ ŞŎǊƛƴ Ł ŎŜ ƧƻȅŀǳΣ Ŝǘ ƧΩȅ ǇƻǎǎŝŘŜ ǳƴ ŎƻƳǇǘŜ CƻƴŘŀǘŜǳǊ ŀǾŜŎ ŀōƻƴƴŜƳŜƴǘ Ł ǾƛŜΣ 

ƎŀƎŜ ŘŜ ǎǘŀōƛƭƛǘŞ ǇƻǳǊ ƭΩ!tΦ 

 

Notre histoire  
 

[ΩƘƛǎǘƻƛǊŜ ŘŜ ƭΩ!ƭƭƛŀƴŎŜ tǊƻǘŜŎǘǊƛŎŜ Ŝǎǘ ǾŀǎǘŜΣ ŎŀǊ ŜƭƭŜ Ŝǎǘ ŀǾŀƴǘ ǘƻǳǘ ŎƻƴǎǘƛǘǳŞŜ Řǳ ǇŀǎǎŞ ŘŜ ŎƘŀŎǳƴ ŘΩŜƴǘǊŜ 
nous (http://www.allianceprotectrice.fr/forum/viewtopic.php?t=2). [Ω!t ŀ ǎǳ se faire une place en Terres du Milieu, 
ŘŜǎ ŎƻƴŦǊŞǊƛŜǎ ƴƻǳǎ ƻƴǘ ǊŜƧƻƛƴǘΣ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ƻƴǘ ǘƛǎǎŞ des liens diplomatiquesΣ Ŝǘ Ǉƭǳǎ ŘΩǳƴŜ ŀ ŘŞƧŁ ŜƴǘŜƴŘǳ ǇŀǊƭŜǊ ŘŜǎ 
Protecteurs. Il existe aussi plusieurs confréries dont les fondateurs sont d'anciens Protecteurs. Nous sommes en 
évolution constante. Désormais, vous allez également apporter votre pierre à l'édifice en venant participer à cette 
aventure. 

 
 

http://www.allianceprotectrice.fr/forum/viewtopic.php?t=2
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Pourquoi ce guide  ? 
 

Une charte est un ensemble de règles donnant une direction globale par un système de barrières : on y 
ǊŞŘƛƎŜ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜƳŜƴǘ ŎŜ ǉǳΩƛƭ ƴŜ Ŧŀǳǘ Ǉŀǎ ŦŀƛǊŜΦ [ŀ ŎƘŀǊǘŜ Ŝǎǘ ƛƴŘƛǎǇŜƴǎŀōƭŜΣ Ƴŀis un guide correspond beaucoup 
ƳƛŜǳȄ Ł ƭΩŜǎǇǊƛǘ ŘŜ ƭΩ!t : on vous montre la voieΦ ! Ǿƻǳǎ ŘŜ ƭΩŜƳǇǊǳƴǘŜǊΣ ƻǳ ǇŀǎΦ 

5Ŝ ǇƭǳǎΣ ŎΩŜǎǘ ƭΩƻŎŎŀǎƛƻƴ ŘŜ ǊŜǾŜƴƛǊ ǎǳǊ ŎŜǊǘŀƛƴǎ Ǉƻƛƴǘǎ ŘŜ ƭŀ ŎƘŀǊǘŜ Ŝǘ ŘŜ ƭŜǎ ŘŞǘŀƛƭƭŜǊΣ ŘŜ ǊŜƎǊƻǳǇŜǊ Ŝƴ ǳƴ ǎŜǳƭ 
texte les conclusions des dƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŘŞōŀǘǎ ǉǳΩƛƭ ȅ ŀ Ǉǳ ŀǾƻƛǊ ŘŜǇǳƛǎ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩ!tΣ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ƭŜǎ ǇŜǘƛǘŜǎ ƘŀōƛǘǳŘŜǎ 
des Protecteurs. Ce guide vous permettra de trouver les informations utiles, sans risquer de finir tout sec au fond 
d'un topic du forum. 
 

Nouvelles recrues  

Conditions de recrutement  

[Ŝǎ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴǎ ŀǳ ǊŜŎǊǳǘŜƳŜƴǘΣ Ǉǳƛǎ Ł ƭΩŀŎŎŜǇǘŀǘƛƻƴ Ŝƴ ǘŀƴǘ ǉǳŜ ƳŜƳōǊŜ Ł ǇŀǊǘ ŜƴǘƛŝǊŜΣ ǎƻƴǘ ƭŜǎ ǎǳƛǾŀƴǘŜǎ : 
 

- Avoir terminé l'introduction (il est de toute façon impossible de recruter un personnage n'ayant 
pas quitté les zones de départ, ce qui se passe 
environ au niveau 10, mais rien ne vous empêche de 
prendre contact) 
- Inscription et présentation correcte sur le forum 
(nous recrutons souvent directement en jeu, mais 
une recrue ne pourra pas passer membre tant que 
sa présentation n'est pas faite)  
- Période probatoire de 12 à 15 jours en tant que 
recrue avant de passer membre (même si la 
présentation est faite)  
- Aucune restriction de classe ou de race  
- La période probatoire pourra être prolongée en 
cas de doutes sur la capacité du joueur à intégrer 
l'esprit de l'Alliance. 
 

Ces conditions sont faciles à respecter, car 
ŘΩǳƴŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ƎŞƴŞǊŀƭŜ toute personne de bonne 

volonté a sa place à nos côtés. Pour lire les conditions mises à jour, et aussi vérifier que les recrutements sont 
ouverts actuellement, rendez-vous sur la page suivante :  

 
http://www.allianceprotectrice.fr/forum/viewtopic.php?p=2912 

Lecture de la charte 

La lecture de la charte est fortement conseillée. Vous pouvez trouver la dernière mise à jour sur cette page : 
http://www.allianceprotectrice.fr/forum/viewtopic.php?p=3 
Une fois promu membre, tous les Protecteurs considèreront que vous avez pris connaissance de la charte. 

Inscription sur le forum  et présentation  

/ΩŜǎǘ ŞŎǊƛǘ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴǎ ŘŜ ǊŜŎǊǳǘŜƳŜƴǘ Ŝǘ Řŀƴǎ ƭŀ ŎƘŀǊǘŜΣ Ŝǘ ǇƻǳǊǘŀƴǘ ƧŜ ƭŜ ǊŜŘƛǎ ƛŎƛ : le forum 
(http://www.allianceprotectrice.frύ Ŝǎǘ ƴƻǘǊŜ ƭƛŜǳ ŘŜ ǾƛŜΣ ŘΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴΣ ŘŜ ǊŜƴŘŜȊ-vous, de discussions ; bref Υ ǎΩȅ ƛƴǎŎǊƛǊŜΣ ǎΩȅ 
ǇǊŞǎŜƴǘŜǊ ŎƻƴǾŜƴŀōƭŜƳŜƴǘ Ŝǘ ȅ ǇŀǊǘƛŎƛǇŜǊ ǳƴ ƳŀȄƛƳǳƳ Ŝǎǘ ƻōƭƛƎŀǘƻƛǊŜΣ ŎΩŜǎǘ ǇǊƛƳƻǊŘƛŀƭ ǇƻǳǊ ƭŀ ŎƻƘésion des Protecteurs, mais 
aussi pour votre plaisir de jeu. Il est pratique (et demandé) de choisir comme pseudo pour le forum, le nom de votre personnage 
principal. 

 
Voici une fiche de présentation type à utiliser : http://www.allianceprotectrice.fr/forum/viewtopic.php?t=5 

http://www.allianceprotectrice.fr/forum/viewtopic.php?p=2912
http://www.allianceprotectrice.fr/forum/viewtopic.php?p=3
http://www.allianceprotectrice.fr/
http://www.allianceprotectrice.fr/forum/viewtopic.php?t=5
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Nouvelle compétence et nouveau titre 

5ŝǎ ǾƻǘǊŜ ŀǊǊƛǾŞŜ Řŀƴǎ ƭΩ!tΣ Ǿƻǳǎ ǊŜŎŜǾǊŜȊ ǳƴ ǘƛǘǊŜ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴǘ Ł ǾƻǘǊŜ ƎǊŀŘŜ όwŜŎǊǳŜ ǇƻǳǊ ŎƻƳƳŜƴŎŜǊΣ 
puis Membre, puis pouǊǉǳƻƛ Ǉŀǎ hŦŦƛŎƛŜǊύΣ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ƭΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ŘŜǇǳƛǎ ǾƻǘǊŜ ŞŎǊŀƴ ŘŜ ǇŜǊǎƻƴƴŀƎŜ όǘƻǳŎƘŜ /ύΣ Řŀƴǎ 
ƭΩƻƴƎƭŜǘ ¢ƛǘǊŜǎΦ 

Vous recevrez également une compétence bien pratique qui vous permettra de revenir instantanément à la 
Ƴŀƛǎƻƴ ŘŜ ŎƻƴŦǊŞǊƛŜ ŘŜǇǳƛǎ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭ endroit du jeu, une fois par heure. 
Vous pouvez voir cette nouvelle compétence dans votre liste (touche K par défaut), il est pratique de la placer sur 
une barre de raccourcis, comme une autre ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜΦ 9ƭƭŜ ƴŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜ ǉǳΩƘƻǊǎ ŎƻƳōŀǘǎΣ Ŝǘ nécessite des 
rations de voyage. 
  

 Suggestion : A ƭΩƛƴǎǘŀƴǘ même de votre recrutement, il est préférable de dire quelques mots sur le canal confrérie (voir plus loin pour 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŎŀƴŀǳȄύΣ ǳƴ ǎƛƳǇƭŜ ōƻƴƧƻǳǊ Ŝǎǘ ŘŞƧŁ ǘǊŝǎ ŀǇǇǊŞŎƛŞΦ ! ƭΩƛƴǾŜǊǎŜΣ ƛƭ Ŝǎǘ ǘǊŝǎ Ƴŀƭ Ǿǳ ŘŜ ŘŜƳŀƴŘŜǊ ŘŜ ƭΩŀƛŘŜ ŦƛƴŀƴŎƛŝǊŜ : un Protecteur 

ne mendie pas  (Il propose son aide aux autre Protecteurs avec qui il a tissé des liens)Φ bΩƘŞǎƛǘŜȊ Ǉŀǎ Ł ǇǊƻǇƻǎŜǊ ǳƴŜ ŎƘƻǇƛƴŜ Řŝǎ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŀǳǊŜȊ 

quelques pièces de côté ! 

Les Outils du Protecteur  
 

Si vƻǎ ǇǊŜƳƛŜǊǎ ƧƻǳǊǎ ǎŜ ǎƻƴǘ ōƛŜƴ ǇŀǎǎŞǎΣ  ƛƭ ƴΩȅ ŀ ŀǳŎǳƴŜ Ǌŀƛǎƻƴ ǇƻǳǊ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ƴŜ ǎƻȅŜȊ Ǉŀǎ ǇŀǎǎŞ ƳŜƳōǊŜ. 
Si vous êtes arrivé avec d'autres nouveaux membres, vous aurez sûrement droit à un petit discours du chef à la 
maison de confrérie (courage, après y'a de la bière!). /ŜǘǘŜ ǎŜŎǘƛƻƴ ǎΩŀŘǊŜǎǎŜ ŀǳǎǎƛ ōƛŜƴ ŀǳȄ ŀƴŎƛŜƴǎ ƳŜƳōǊŜǎ ǉǳΩŀǳȄ  
nouveaux promus. 

Notes de joueur 

 Etant donné que tous les personnages secondaires (dits "reroll" ou "Alt") de nos membres sont acceptés 
Řŀƴǎ ƭΩ!tΣ ƛƭ Ŝǎǘ ǇŀǊŦƻƛǎ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜ ŘŜ ǎΩȅ ǊŜǘǊƻǳǾŜǊ ŜƴǘǊŜ ƭŜǎ ǊŜǊƻƭƭǎ Ŝǘ ƭŜǎ vrais nouveaux. Pour remédier à cela, on utilise 
les notes de joueurs. Dans votre écran Social (touche O), onglet Confrérie, vous pouvez voir la liste des membres. A 
droite de chaque membre se trouve indiqué leur emplacement actuel. Une petite flèche en haut de la colonne 
ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎƘƻƛǎƛǊ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ƭŀ ŘŀǘŜ ŘŜ ǊŜŎǊǳǘŜƳŜƴǘΣ ƻǳ ƭŀ ƴƻǘŜ ŘŜ ƧƻǳŜǳǊΦ 
 
Pour mettre à jour votre propre Note de joueur, il y a un bouton spécifique en bas de cet écran de confrérie. 
Inscrivez-y le status de votre personnage ("Main" pour un personnage principal et "Alt" ou "Reroll"» pour un 
personnage secondaire) ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ƭΩŀǊǘƛǎŀƴŀǘ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜȊΦ 
  

Exemples :  Note de Silpion  -> Main ; Menuisier, Forestier 
   Note de Kroduff -> Alt Silpion ; Tailleur 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Suggestion : Vous pouvez aussi faire entrer certains de vos rerolls dans l'Alliance ProSPectrice, une confrérie alternative liée à l'AP, sur laquelle 
vous aurez plus d'explications en continuant la lecture de ce guide. 
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Canal Confrérie 

[Ŝǎ tǊƻǘŜŎǘŜǳǊǎ ƻƴǘ ƭΩƘŀōƛǘǳŘŜ ŘŜ ǎŀƭǳŜǊ ƭŜǳǊǎ ŎƻƴŦǊŝǊŜǎ ŎƘŀǉǳŜ ƧƻǳǊΣ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭŜǳǊ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ŎƻƴƴŜȄƛƻƴ, et de 
saluer lors de leur déconnexionΦ tƻǳǊ ǳƴŜ ǊŜŎƻƴƴŜȄƛƻƴ ƻǳ ƭŀ ŎƻƴƴŜȄƛƻƴ ŘΩǳƴ ŀǳǘǊŜ ǇŜǊǎƻƴnage du même joueur, un 
simple "re" est souvent utilisé (signifiant Re-bonjour). 
 
Je ne reviendrai pas sur la qualité du langage, car cela est déjà précisé dans la charte, mais je vais insérer ici la 
ŎƻƴŎƭǳǎƛƻƴ ŘΩǳƴ ŘŞōŀǘ ǉǳƛ ŀ Ŝǳ ƭƛŜǳ ǎǳǊ ƭŜ ŦƻǊǳƳ : 
 

- Le langage SMS consiste à remplacer des mots par des lettres ou suites de lettres dont la 
prononciation recréée le mot (comme de la phonétique, mais avec l'alphabet classique). Les 
abréviations, le langage classique et technique des MMO, les emotes et autres LOL ou MDR ne sont 
donc pas du SMS et sont tolérés s'il n'y a pas d'abus.  Les fautes de frappe ou d'orthographe sont 
tolérées également. (Relisez-vous tout de même) 
 
- Seul le fondateur peut décider de l'importance de l'application de telle ou telle règle. Il n'existe pas 
de grille de "punition" (des règles ne sont pas des lois). Par conséquent seul le fondateur peut 
décider de ce qu'est un abus ou non. (Les officiers ont cependant la liberté de prévenir ou 
rétrograder un membre avant d'en discuter avec le fondateur)  
 
- Le canal de confrérie est un véritable lieu de vie ou se mêlent les blagues, les échanges, les 
demandes d'aides, etc. Alors oui, c'est le bordel. Le langage SMS peut rendre la situation encore pire.  
 
Pour résumer : le SMS (type phonétique donc) est interdit, mais aucune action punitive n'y est 
associée. Que ceux qui le pratiquent (et ça arrive à tout le monde) essayent d'y penser, et que les 
autres montrent l'exemple et restent cool. 

Astuce : tƻǳǊ ƭŜǎ Ǉƭǳǎ ǊŞŎŜƴǘǎ ƧƻǳŜǳǊǎΣ ǎŀŎƘŜȊ ǉǳŜ ƭΩƻƴ sélectionne le canal de discussion désiré en cliquant sur la petite bulle jaune en bas à 

gauche de la fenêtre de discussion) 

Autres canaux  

9ƴ ŘŜƘƻǊǎ Řǳ Ŏŀƴŀƭ ŘŜ ŎƻƴŦǊŞǊƛŜΣ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŎŀƴŀǳȄ ŘŜ ŘƛǎŎǳǎǎƛƻƴ ǎƻƴǘ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜǎΦ {ǳǊ ƭŜ ǎŜǊǾŜǳǊ 9{¢9[Σ tous 

sont considérés comme étant Rôle-Play par défautΣ Ł ƭΩŜȄŎŜǇǘƛƻƴ Řǳ Ŏŀƴŀƭ I5tΦ Les écarts sont globalement tolérés, 

mais soyez vigilants tout de même. Par respect pour les autres joueurs, éviǘŜȊ ƭŜ ŦƭƻƻŘ ŘŜ ŎŜǎ ŎŀƴŀǳȄ όŎΩŜǎǘ-à-dire 

écrire 20 fois la même chose à la suite. Au mieux, vous finiriez dans la liste « Ignorer » des autres joueurs). 

Canal PARLER : /ΩŜǎǘ ƭŜ Ŏŀƴŀƭ ŘŜ ŘƛǎŎǳǎǎƛƻƴ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘΣ ƛŘŞŀƭ ǇƻǳǊ ǳƴŜ ŎƻƴǾŜǊǎŀǘƛƻƴ wt ŀǾŜŎ ǳƴ ŀǳǘǊŜ ƧƻǳŜǳǊΦ tƻǳǊ Ŝƴ ǇǊƻŦƛǘŜǊ ǳƴ 
peu mieux, vous pouvez vous rendre dans les options du jeu -> Paramètres IU -> Cocher « Bulles de discussion ». Vous verrez alors 
les phrases que vous écrivez au-dessus des têtes de vos personnages. Pour une conversation non-RP sur ce canal, veillez à mettre 
des parenthèses. 

 
Canal ECHANGE : Ce canal esǘ ǊŞǎŜǊǾŞ ŀǳȄ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜǎ ƭƛŞŜǎ Ł ƭΩŀǊǘƛǎŀƴŀǘ όǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ŘŜ ƳŀǘŞǊƛŜƭΣ ŘΩŞǉǳƛǇŜƳŜƴǘΣ ǇǊƻǇƻǎƛǘƛƻƴǎ ŘŜ 

ŦŀōǊƛŎŀǘƛƻƴΣ ǾŜƴǘŜ Ŝǘ ŀŎƘŀǘΧ ŜǘŎΦύ 
 
Canal REGIONAL : [Ŝ Ŏŀƴŀƭ wŞƎƛƻƴŀƭ όƻǳ wŞƎƛƻƴŀƭ Cwύ Ŝǎǘ ŀŘŀǇǘŞ ǇƻǳǊ ǳƴŜ ŀƴƴƻƴŎŜ ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ όǳƴŜ ŎƻƴŦǊŞǊƛŜ ǉǳƛ ǊŜŎǊǳǘŜΣ ǳn 

ŞǾŝƴŜƳŜƴǘ ƻǊƎŀƴƛǎŞΧ ŜǘŎΦύ 
 
Canal RDC : /Ŝ Ŏŀƴŀƭ ǇŜǊƳŜǘ ƭŀ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ŘŜ ŎƻƳƳǳƴŀǳǘŞǎΣ ŎΩŜǎǘ-à-ŘƛǊŜ ŘŜ ƎǊƻǳǇŜǎΣ ǇƻǳǊ ǳƴŜ ǉǳşǘŜΣ ǳƴŜ ǎƻǊǘƛŜ ŘΩƛƴǎǘŀƴŎŜΣ ǳƴŜ 

ǇǊƻǳŜǎǎŜΧ ŜǘŎΦ ¦ƴ ŜŦŦƻǊǘ ŘŜ ǎȅƴǘŀȄŜ Ŝǎǘ ǘƻǳƧƻǳǊǎ ǘǊŝǎ ŀǇǇǊŞŎƛŞ sur ce canal très fréquenté donc plutôt ǉǳΩǳƴ ζ Need heal pour 
GE », préférez un « bƻǳǎ ǊŜŎƘŜǊŎƘƻƴǎ ǳƴ ƳŞƴŜǎǘǊŜƭ ǇƻǳǊ ƭΩƛƴǎǘŀƴŎŜ Řǳ DǊŀƴŘ 9ǎŎŀƭƛŜǊ ηΦ bΩƘŞǎƛǘŜȊ Ǉŀǎ non plus à donner le plus de 
ǇǊŞŎƛǎƛƻƴǎ ǎǳǊ ǾƻǘǊŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ όƴƛǾŜŀǳ ŘŜ ƭŀ ǉǳşǘŜ ƻǳ ŘŜ ƭΩƛƴǎǘŀƴŎŜ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜύΣ ŎŜǊǘŀƛƴǎ ƴŜ ǇŜǳǾŜƴǘ pas deviner ce dont vous 
êtes en train de parler. 
 
Canal CONSEIL : Ce canal est réservé aux questions que vous pourriez avoir sur le jeu, sur une stratégie particulière, un souci 

ǘŜŎƘƴƛǉǳŜΧ ŜǘŎΦ 
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Communauté : Ce canal est disponible dès que vous vous retrouvez groupé avec un ou plusieurs joueurs. Il vous permet de 

communiquer avec tous les joueurs à la fois de votre groupe (6 au maximum). Dans le même esprit, le canal Raid va vous 
permettre de communiquer avec 12 joueurs à la fois. 
 
Message privé : [ΩƻƴƎƭŜǘ MI de votre fenêtre de discussion vous permet de contacter un joueur en privé. 

 

Canaux personnalisés 

Il existe dans LOTRO la possibilité de créer ses canaux de discussion personnalisés (4 en tout). Cependant, 
leur utilisation n'est pas très instinctive. Alors voici des explications : 
 

Comment afficher les canaux utilisateurs dans la fenêtre de discussion?  

Il faut sélectionner les canaux nommés "Chat Utilisateur" 1 à 4 en les cochant dans les filtres. (clic 

droit sur l'onglet Général de la fenêtre de discussion -> Filtres -> Cochez les 4 Chat Utilisateur)  

 

Comment rejoindre un canal utilisateur?  

Il vous suffit d'utiliser la commande /rejoindrecanal  

 

Par exemple : si vous tapez "/rejoindrecanal ElfettesNues" vous vous retrouverez inscrit au canal 

"ElfettesNues".  

Pour y parler il vous suffira de placer un petit /1 devant votre texte  (ce canal n'existe pas, bande de 

coquins). 

 

Simple non? L'ordre dans lequel on rejoint les canaux correspond à l'ordre des 4 chats.  

 

Par exemple si vous tapez d'abord "/rejoindrecanal ElfettesNues " puis "/rejoindrecanal NainsPoilus" ; 

alors le canal /1 sera "ElfettesNues" et le /2 sera "NainsPoilus" (et j'espère que ce canal n'existe pas 

non plus). 

Comment parler dans un canal utilisateur? 

Il suffit de placer /1 devant votre message pour parler dans le 1er canal auparavant rejoint, /2 pour 
parler dans le 2ème, etc. 
    
Exemple : Après avoir tapé "/rejoindrecanal ElfettesNues", vous pouvez taper "/1 Salut les Elfettes à 
poil !"  
 
Mais si vous aviez tapé "/rejoindrecanal NainsPoilus" en premier, alors /1 correspondait au canal 
NainsPoilus... et ça risque de ne pas leur plaire de se faire traiter d'Elfettes à poil... 
 
 
Comment quitter un canal utilisateur?  

Il suffit pour cela d'utiliser la commande /quittercanal.  

Exemple : "/quittercanal ElfettesNues "  (bah oui faut bien) 

Astuces diverses:  

 

- Si vous rejoignez un canal qui n'existe pas encore, celui-ci sera créé, alors attention aux fautes de 

frappe pour ne pas vous retrouver tout seul (Il s'agit d'ailleurs de la seule méthode pour ouvrir un 

nouveau canal : il suffit de le joindre comme s'il existait déjà). 

- Tant que vous n'avez pas quitté le canal, votre personnage se reconnectera automatiquement au 

canal à sa connexion όǾƻǳǎ ƴŜ ŘŜǾŜȊ ŘƻƴŎ ƧƻƛƴŘǊŜ ƭŜ Ŏŀƴŀƭ ǉǳΩǳƴŜ Ŧƻƛǎ ǇƻǳǊ ŎƘŀǉǳŜ ǇŜǊǎƻƴƴŀƎŜ ! Donc 

essayez de les attribuer dans le même ordre pour chaque personnage, ce sera plus simple ensuite.)  

- Lors de votre arrivée dans un canal, un message vous indique le nombre d'utilisateurs déjà présents.  

- Il est possible de créer des canaux pour des tas de choses : discuter entre communautés sans créer 
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de Raid ; créer un canal pour un événement spécifique ; etc.  A vous d'imaginer les possibilités 

offertes!  (mais pas /rejoindrecanal Elfettesnues !)  

 

------------------------------------------------------------------------------------  

 

Voilà, cela devrait plaire également aux plus exigeants en matière de RP (être obligé d'insérer /1 à 

chaque fois n'est pas plus gênant que de mettre des parenthèses). Un canal spécifique peut en effet 

être créé au moment de l'event RP. 

Il existe un canal permanant nommé "MessagesAlliances", entre autres, qui regroupe tous nos alliés. 

(http://www.allianceprotectrice.fr/forum/viewtopic.php?t=1619) 

Donc, inscrivez chacun de vos personnages sur le canal MessagesAlliances, en tapant  
"/rejoindrecanal MessagesAlliances" 

 

Maison de confrérie  

L'Alliance PǊƻǘŜŎǘǊƛŎŜ ǎϥŜǎǘ ƛƴǎǘŀƭƭŞŜ ŀǳ рΣ wǳŜ [ƻƴƎǳŜ Ł aŜǊƭŜŀǳΦ Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴ ŘŜǎ ǾƛƭƭŀƎŜǎ ŘŜǎ wŞǎƛŘŜƴŎŜǎ ŘŜ .ǊŜŜ 
(au sud Est de Bree, suivez les panneaux et la route depuis la porte Sud). 

 

    
- Les recrues peuvent entrer dans la maison. 
- Les membres ƻōǘƛŜƴƴŜƴǘ ƭΩaccès aux coffres et à l'utilisation des décorations (allumer les bougies, boire aux tonneaux, 

etc) 
- Les officiers peuvent changer la décoration. 
- Le leader, en plus de tout cela, gère les permissions aux joueurs non-Protecteurs et règle le loyer. 

Coffres de confrérie  

  Une maison de confrérie contient 3 coffres. L'un d'eux est principalement utilisé pour les méthodes 
ŘΩŀǊǘƛǎŀƴŀǘΦ La quantité importante de méthodes existantes nous a emmené à définir une petite règle spécifique à ce 
coffre.  hƴ ǊŜƳǇƭƛǘ ƭŜ ŎƻŦŦǊŜ ŘŜ Ƙŀǳǘ Ŝƴ ōŀǎ Ŝǘ ŘŜ ƎŀǳŎƘŜ Ł ŘǊƻƛǘŜΦ vǳŀƴŘ ƛƭ Ŝǎǘ ǇƭŜƛƴΣ ƻƴ ŜƴƭŝǾŜ ŘΩŀōƻǊŘ ƭŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ 
les plus anciennes (donc en haut à gauche) et on décale tout, de façon à pouvoir déposer les plus récentes en bas à 
droite. 

 
Rien ne vaut un schéma : http://www.allianceprotectrice.fr/forum/album_page.php?pic_id=43    
 

Les autres coffres servent à stocker boissons et nourriture pour les festivités, mais aussi tout ce que vous désirez 
laisser à vos confrères (des objets intéressants mais qui ne vous sont pas utiles, des ressources d'artisanat, etc.) 

Evénements et Calendrier  

 [Ŝ ŦƻǊǳƳ ŘŜ ƭΩAP contient un module calendrier, pŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘŜ ǎΩƛƴŦƻǊƳŜǊ ǊŀǇƛŘŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ŞǾŞƴŜƳŜƴǘǎ Ł 
venir. bΩƘŞǎƛǘŜȊ ǎǳǊǘƻǳǘ Ǉŀǎ Ł ǇǊƻǇƻǎŜǊ ŘŜǎ ǎƻǊǘƛŜǎ ! Un événement proposé et organisé dans la section prévue 
(sorties diverses, jeu de rôle, ou instances) doit ensuite être inscrit dans le calendrier par ƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘŜǳǊ ŘŜ 
ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ Ŝƴ ǉǳŜǎǘƛƻƴΦ [Ŝ ŎŀƭŜƴŘǊƛŜǊ Ŝǎǘ ŀŎŎŜǎǎƛōƭŜ ŘŜǇǳƛǎ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ǇŀƎŜǎ Řǳ ŦƻǊǳƳ όŘŀƴǎ ƭΩŜƴ-tête) mais aussi 

http://www.allianceprotectrice.fr/forum/viewtopic.php?t=1619
http://www.allianceprotectrice.fr/forum/album_page.php?pic_id=43
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ǎǳǊ ƭŜ ǇƻǊǘŀƛƭ ŘΩŀŎŎǳŜƛƭ ǎƻǳǎ ŦƻǊƳŜ ŘΩun mini calendrier. Le calendrier est directement lié au site lotro.fr, si vous 
inscrivez une sortie sur le site, elle apparaîtra dans l'heure sur le calendrier du forum, évitant ainsi une double 
saisie! Vous aurez plus d'infos sur le site lotro.fr un peu plus bas. 

 

Précision sur les Loots 

La plupart des événements ont pour but de finir dŜǎ ǉǳşǘŜǎ ƻǳ ŘŜ ǇŀǊŎƻǳǊƛǊ ŘŜǎ ƛƴǎǘŀƴŎŜǎΦ [ƻǊǎǉǳΩǳƴŜ 
communauté de Protecteurs est créée, il est important de bien gérer le butin lâché par les ennemis ("loots"). 
 
Pour ce faire, rien de plus simple : ne faites besoin que sur des objets dont le personnage joué a vraiment 
besoin. Pour le reste, faites comme vous désirez. 
 
Parfois, certains membres participent à une sortie uniquement dans le but de récupérer un objet précis. 
vǳŀƴŘ ŎΩŜǎǘ ƭŜ ŎŀǎΣ ƭŜ ƳŜƳōǊŜ Ŝƴ ǉǳŜǎǘƛƻƴ Řƻƛǘ Ŝƴ ǇŀǊƭŜǊ ŀǾŀƴǘ ƭŜ ŘŞǇŀǊǘ ŘŜ ƭŀ ŎƻƳƳǳƴŀuté et demander 
aux autre membres si cela ne les dérange pas de passer sur cet objet. Tout doit être clair avant le départ. 

Les événements principaux 

Il existe plusieurs événements réguliers, qui reviennent par période ou selon les envies des Protecteurs. 
Par exemple, le mercredi soir est généralement réservé aux "sorties prouesses", le jeudi aux "sorties en 
raid", le mardi aux "sorties épiques", etc  (ça peut varier). En effet, certaines quêtes du jeu font partie d'un 
ensemble appelé "livres épiques", et ces quêtes font avancer un véritable scénario (contrairement aux autres 
MMO, qui ne contiennent jamais de scénario très évolué, ou seulement pendant les premiers niveaux). 
 
Pour ceux qui sont un peu perdus parfois dans cette trame historique très riche, des guides épiques 
complets sont à votre disposition sur le forum ! 
 
Autre exemple : Une fois par trimestre environ, un marché est organisé, où les meilleurs artisans Protecteurs 
ǾŜƴŘŜƴǘ ƭŜǳǊǎ Ǉƭǳǎ ōŜƭƭŜǎ  ǆǳǾǊŜǎ Ŝǘ ƻōǘƛŜƴƴŜƴǘ ŘŜ ƴƻƳōǊŜǳǎŜǎ ŎƻƳƳŀƴŘŜǎΦ C'est un événement qui 
permet de faire un peu de RP et qui promet de belles rencontres. Vous trouverez plus d'infos ici : 
http://www.allianceprotectrice.fr/forum/viewforum.php?f=17 

 

LOTRO.FR 

 La communauté des joueurs francophones a la chance de pouvoir utiliser les nombreux outils du site 
http://lotro.fr . L'inscription à ce site est gratuite, pratique, et devrait presque être obligatoire tellement c'est 
intéressant. Vous y trouverez une énorme base de données à jour sur tous les objets/titres/confréries/artisanats du 
jeu, toutes les cartes des régions avec les localisations des PNJ et autres objets de quêtes, vous pourrez même y 
trouver "privoxy", un petit logiciel à installer pour profiter de lotro.fr en jeu (remplace la fenêtre d'aide classique). Je 
ne peux que vous encourager à vous y inscrire, puis à faire une demande d'inscription à l'Alliance Protectrice pour 
chacun de vos personnages (exemple d'information : d'après leurs statistiques de confréries, l'Alliance fait partie des 
5 plus grosses confréries du serveur Estel). 
 

Notre page Facebook 

 Nous essayons de rester visibles sur internet (recherches Google, sites communautaires, etc). C'est pourquoi 

l'Alliance est présente sur Facebook, où elle y possède une page. Même si elle est parfois peu active, cette page est 

librement ouverte aux inscriptions, et se destine à devenir une zone de communication plus globale dans un avenir 

ou l'AP se placerait sur plusieurs jeux à la fois. 

 Vous pouvez vous y inscrire ici :  https://www.facebook.com/AllianceProtectrice 
 

http://www.allianceprotectrice.fr/forum/viewforum.php?f=17
http://lotro.fr/
https://www.facebook.com/AllianceProtectrice
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Les Anciennes Instances 

  

Pourquoi faire une section dédiée aux anciennes instances, et ainsi les distinguer des événements et sorties globales 

? Tout simplement parce que le jeu évolue très vite, et qu'il est parfois difficile d'organiser une sortie dans une 

ancienne instance quand la plupart des joueurs sont dans la dernière instance à la mode. Il est d'ailleurs frustrant de 

se casser les dents sur ces instances, alors qu'elles ne sont plus désormais qu'une simple étape optionnelle pour la 

progression des personnages. Pour ne pas risquer de passer à côté de belles expériences, il y a deux solutions. La 

première est de se faire accompagner d'un ou plusieurs anciens joueurs, qui vous guideront et vous nettoieront le 

chemin. Cette solution a l'avantage de vous faire gagner du temps et de quasiment assurer le succès de la sortie, le 

tout dans une bonne ambiance. L'autre solution est de vous appuyer sur les nombreux plans et guides disponibles 

sur le forum, pour tenter l'expérience par vous-même, et ressentir ainsi le plaisir procuré par ces instances comme à 

l'époque de leur heure de gloire.  

Une liste des instances est disponible ici : http://www.allianceprotectrice.fr/forum/viewtopic.php?t=1982 

 

Plans et Guides des Instances 

  

Au cours de leurs aventures, les Protecteurs les plus érudits ont compilé 

nombre de renseignements. De l'astuce griffonnée dans un coin de 

parchemin, au volume complet relié de cuir, en passant par des cartes 

détaillées : on ne compte plus les informations disponibles dans les 

méandres du forum. Heureusement, ces informations sont conservées au 

sec, et la plupart sont classées ; il est donc fortement recommandé à tout le 

monde de s'en servir. Leur utilisation est totalement gratuite, mais vous êtes 

priés de rendre chaque ouvrage ou document emprunté dans le même état 

que vous l'avez trouvé.  

Commençons par le très réputé plan des instances : http:/ /www.allianceprotectrice.fr/fichiers/PlanLotro.pdf 

Ce ne sont pas moins de 40 pages de cartes de toutes les régions que vous trouverez dans ce document ! Un énorme 
travail de cartographie qui, nous l'espérons, vous sera utile. Pour les instances qui nécessitent des techniques 
précises, il existe plusieurs guides que vous pouvez trouver dans la section du forum dite "Salle de commandement". 
Lisez attentivement un maximum d'informations avant tout départ, pour maximiser les chances de succès, et cela 
même si vous êtes accompagnés des meilleurs guides qui soient : vos confrères Protecteurs! 

http://www.allianceprotectrice.fr/forum/viewtopic.php?t=1982
http://www.allianceprotectrice.fr/fichiers/PlanLotro.pdf
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Conjonctions  
 
 Spécifique à LOTRO, le système 
de conjonctions, aussi appelées 
ϦƳŀƴǆǳǾǊŜǎ de communauté", permet 
de faire vraiment participer tous les 
joueurs de la même communauté pour 
l'exécution d'une compétence. 

Ainsi, lors d'un coup parvenant à 
pénétrer l'armure de la cible, un joueur à 
des chances de déclencher une conjonction 
(les cambrioleurs peuvent en déclencher 
volontairement avec certaines de leurs 
compétences). 
Celle-ci se présente sous la forme d'une 
roue de sélection sur les écrans de tous les 
joueurs de la communauté (si vous ne ciblez 
pas le même ennemi que le joueur ayant 
déclenché la conjonction, vous verrez 
apparaitre une cible sur votre écran : 
cliquez sur celle-ci pour cibler rapidement 
l'ennemi concerné, et ainsi faire apparaître 
la roue). Ensuite, chaque joueur doit 
sélectionner une des 4 couleurs proposées, 
dans le but final d'obtenir une combinaison 
efficace. 
 

Vert : lié au soin 
Bleu : lié à la puissance 
Rouge : lié aux dégâts directs 
Jaune : lié aux dégâts dans le temps 
 
Sur la droite, vous pouvez voir la liste des 
différentes conjonctions, triées en fonction 
du nombre de joueurs disponibles dans la 
communauté (chiffre entre parenthèses). 
Les conjonctions peuvent renverser l'issue 
d'un combat et apporter un avantage décisif 
: elles sont souvent prioritaires sur vos 
actions en cours. Alors si une conjonction 
est déclenchée, vous devez vous assurez 
que vous êtes à portée et en face de la 
bonne cible, puis s'il le faut, interrompre 
votre action en cours en bougeant votre 
personnage. Lorsque vous participez à une 
conjonction, une fois votre couleur 
sélectionnée, vous devez rester immobile 
sous peine ŘΩŀƴƴǳƭŜǊ ǾƻǘǊŜ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀǘƛƻƴ 
(donc si vous vous êtes trompé de couleur, 
il vous suffit de bouger pour annuler votre 
participation et sélectionner une autre 
couleur). 
 

En général, le chef de communauté 
définit une conjonction et attribue une 
couleur et une position à chaque 
membre de la communauté, pour 
obtenir les combinaisons efficaces ci-
contre. 



 

 

20 

Officiers  
 

 Parmi les Protecteurs, certains obtiennent la promotion d'officier. Au-ŘŜƭŁ ŘΩǳƴŜ ǎƛƳǇƭŜ ƘƛŞǊŀǊŎƘƛŜΣ ƭŜ ǊƾƭŜ 
ŘŜǎ ƻŦŦƛŎƛŜǊǎ Řŀƴǎ ƭΩ!t Ŝǎǘ ǎǳǊǘƻǳǘ ŎŜƭǳƛ ŘŜ ƎǳƛŘŜǎΦ bΩƘŞǎitez pas à les contacter. Des postes spécifiques ont été mis en 
place, tels que Responsable commercial, Responsable coffres de Confrérie, Cartographe, Responsable accueil des 
recrues, Responsable communications, etc. 

tƻǳǊ ƻōǘŜƴƛǊ Ǉƭǳǎ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǎǳǊ ƭŜs droits et devoirs des officiers, et avoir une liste récente des officiers 
et des postes, vous pouvez lire cette page du forum :  

http://www.allianceprotectrice.fr/forum/viewtopic.php?p=2833 
Vous pouvez devenir officier en combinant une forte participation aux activités de l'Alliance, une certaine 

ancienneté, et surtout en étant apprécié de tous. 
 

 
 

,ȭ!rtisanat  
 

Les Vocations 
 

Au cours de votre progression dans le jeu, vous 

ŀǳǊŜȊ ƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘΩŀǇǇǊŜƴŘǊŜ plusieurs métiers 

ŘΩŀǊǘƛǎŀƴŀǘΦ Lƭ ȅ ŀ ŀǳ ǘƻǘŀƭ ǎŜǇǘ ŎƻƳōƛƴŀƛǎƻƴǎ ŘŜ ǘǊƻƛǎ 

métiers, appelées vocations.  

Il vous faudra choisir cette vocation avec soin : un 

retour en arrière signifiant la perte de tout ce que vous 

aurez appris d'une précédente vocation. L'artisanat est 

utile à bien des niveaux : vous pouvez confectionner 

des objets qui vous seront très utiles, en fabriquer pour 

vos amis ou encore revendre votre production de 

manière à gagner un peu d'argent.  

 
 

 
 
 
 
tƭǳǎ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǎǳǊ ƭŜǎ ŎŀǊŀŎǘŞǊƛǎǘƛǉǳŜǎ ŘŜs différentes vocations d'artisanat ici : 
http://www.allianceprotectrice.fr/forum/viewtopic.php?t=2067 
 
Avec ƭΩŜȄǘŜƴǎƛƻƴ "Les Mines de la Moria"Σ Ǿƻǳǎ ŀǳǊŜȊ ŀŎŎŝǎ ŀǳ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩŀǊƳŜǎ ƭŞƎŜƴŘŀƛǊŜǎΣ ǳƴ ǇŜǳ ŎƻƳǇƭŜȄŜ de 
prime abord. Un post a été créé sur le forum à cet effet pour vous aider à mieux comprendre ce système : 
 
http://www.allianceprotectrice.fr/forum/viewtopic.php?t=1946 
 
 
 
 
 
 

http://www.allianceprotectrice.fr/forum/viewtopic.php?p=2833
http://www.allianceprotectrice.fr/forum/viewtopic.php?t=2067
http://www.allianceprotectrice.fr/forum/viewtopic.php?t=1946
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Objets de Critiques d'Artisanat  

 Chaque niveau de chaque métier correspond à un objet précis, nécessaire pour les réussites critiques 
(réussites qui permettent de façonner de meilleurs objets, ou de plus grandes quantités). Ce tableau récapitule les 
objets de critiques en fonction de l'artisanat et du niveau. 
 

 Apprenti Compagnon Expert Artisan Maître Suprême 

Bijoutier 

Morceau de 
sel gemme 

gris 

 

Morceau de 
sel gemme 

blanc 

 

Morceau de 
sel gemme 

clair 

 

Morceau de 
sel gemme 

jaune 

 

Morceau de 
sel gemme 

bleu 

 

Morceau de 
sel gemme 

rose 

 

Cuisinier 

Brin de 
piment 

 

 

Brin 
d'armoise 

 

 

Bouquet de 
ciboulette 

 

 

Brin de persil 

 

 

 

Brin de thym 

 

 

 

Brin de 
menthe 

cotonneuse 

 

Érudit 

Bougie fragile 

 

 

 

Bougie de 
mèche de 

jonc 

 

Bougie de 
cire d'abeille 

 

 

Bougie de 
suif 

 

 

Bougie 
ornementée 

 

 

Lampe 
puissante 

 

 

Fabricant 
d'armes 

Pierre à 
aiguiser 
grossière 

 

Petite pierre 
à aiguiser 

 

 

Pierre à 
aiguiser plate 

 

 

Pierre à 
aiguiser 
ronde 

 

Pierre à 
aiguiser 
douce 

 

Pierre à 
aiguiser dure 

 

 

Fermier 

Motte de terre  

de Fondcombe 

 

 

Motte de terre  

de la Lorien 

 

 

Ferronnier 

Bloc de soufre 
grossier 

 

 

Bloc de 
soufre pâle 

 

 

Bloc de 
soufre 
sombre 

 

Bloc de grains 
de soufre 

 

 

Bloc de 
poussière de 

soufre 

 

Bloc de 
soufre 
brillant 
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Menuisier 

Goutte de 
résine 

collante 

 

Goutte de 
résine 

cendrée 

 

Goutte de 
résine 

ambrée 

 

Goutte de 
résine noire 

 

 

Goutte de 
résine souple 

 

 

Goutte de 
résine dure 

 

 

Tailleur 

Fibre de lin 
ordinaire 

 

 

Fibre de lin 
de Bree 

 

 

Fibre de lin 
pâle 

 

 

Fibre de lin 
jaune 

 

 

Fibre de lin 
dorée 

 

 

Fibre de lin 
féerique 

 

 

 

 

Alliance Prospectrice  
 
 Non, ce n'est pas une faute de frappe, mais bien Alliance ProSPectrice qui est écrit. Il s'agit en fait d'une 
autre confrérie qui regroupe des personnages que l'on utilise peu (comme un reroll qui n'a servi qu'à tester une 
classe, un autre qui ne sert que pour un artisanat, ou une mule, c'est à dire un personnage qui nous sert de stockage 
d'objets). L'Alliance Prospectrice a donc pour utilité d'éviter la surcharge de persos inutiles dans l'AP, mais aussi de 
regrouper divers artisans et mules pour le marché (d'où son nom).  
 

Il existe également une Ƴŀƛǎƻƴ ŘŜ ŎƻƴŦǊŞǊƛŜ ƭƛŞŜ Ł ƭΩ!ƭƭƛŀƴŎŜ tǊƻǎǇŜŎǘǊƛŎŜΣ ǎƛǘǳŞŜ ŀǳ у ǊǳŜ [ƻƴƎǳŜΣ Řŀƴǎ ƭŜ 
quartier Merleau des Résidences de Bree (à deux pas de la maison de confrérie Alliance Protectrice). Cela nous 
octroie donc 3 coffres supplémentaires, essentiellement liés ŀǳ ǎǘƻŎƪŀƎŜ ŘŜ ƳŀǘƛŝǊŜǎ ǇǊŜƳƛŝǊŜǎΣ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ ŎǊƛǘƛǉǳŜ 
ǇƻǳǊ ƭΩŀǊǘƛǎŀƴŀǘ Ŝǘ ŘΩƛǘŜƳǎ ŦŀōǊƛǉǳŞǎΦ {Ŝǳƭǎ ƭŜǎ hŦŦƛŎƛŜǊǎ ƻƴǘ ŀŎŎŝǎ Ł ŎŜǎ ŎƻŦŦǊŜǎ ; si vous avez besoin de quoique ce 
ǎƻƛǘΣ ƴΩƘŞǎƛǘŜȊ Ǉŀǎ Ł ƭŜǳǊ Ŝƴ ŦŀƛǊŜ ǇŀǊǘΦ 
 

D'autres explications et demandes d'inscription ici : 
http://www.allianceprotectrice.fr/forum/viewtopic.php?t=1561 

http://www.allianceprotectrice.fr/forum/viewtopic.php?t=1561
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Divers ɀ Astuces 

Raccourcis personnalisés 

Il est possible de créer ses propres icônes, avec les formules /alias pour générer la fonction, puis /raccourci 
pour en faire un icône. 

 
Syntaxe: /alias ;[numéro de l'alias] [emote] [texte] 

/raccourci [numéro de la case de la barre] ;[numéro de l'alias] 
 

(Attention aux espaces entre les arguments)  
 
Exemple, création de deux raccourcis :  
 
Le premier, en cliquant dessus, fait faire l'équilibre sur une main et crier "Yeehaaa" ; et le second fait 

demander de l'aide aux compagnons. 
 
1- On commence par créer les alias en tapant ceci:  

 
/alias ;1 /équilibre fait le pitre en criant Yeehaaa !  
/alias ;2 /colère crie à l'aide. AU SECOURS COMPAGNONS !  
 
όƛƭ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƻōƭƛƎŀǘƻƛǊŜ ŘŜ ƳŜǘǘǊŜ ǳƴ ŜƳƻǘŜ Řŀƴǎ ƭΩŀƭƛŀǎΣ ǳƴ ǘŜȄǘŜ ǎŜǳƭ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜ ŀǳǎǎƛύ 

 
2- Ensuite on en fait des raccourcis sur la barreΦ Lƭ Ŧŀǳǘ ŘΩŀbord vérifier que les emplacements nécessaires 
sont libres : dans notre exemple, les cases 1 et 2 de la barre principale doivent être vides, puis il suffit de 
taper :  

 
/raccourci 1 ;1  
/raccourci 2 ;2  

 
3- Deux icones viennent d'apparaître sur la barre principale, aux emplacements 1 et 2. Ils sont déplaçables 
ŎƻƳƳŜ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭ ŀǳǘǊŜ ƛŎƾƴŜΦ 

 
Cette fonction peut être très utile comme outil d'RP όōƻƛǊŜ ǳƴŜ ŎƘƻǇƛƴŜΣ ǎΩƛƴŎƭƛƴŜǊ ƭŜƴǘŜƳŜƴǘΣ etc.) ; mais 

aussi en outil de gestion de communauté. [Ωexemple précédŜƴǘ ŘŜ ŘŜƳŀƴŘŜ ŘΩŀƛŘŜ Ŝǎǘ ǇŀǊŦŀƛǘΦ  
Autre exemple:  « xxxxx hurle à tout le monde de rester groupés. STOP ! » 
 

! Ǿƻǳǎ ŘΩƛƳŀƎƛƴŜǊ ƭŜǎ ƳŜƛƭƭŜǳǊŜǎ raccourcis ! 
 

Mode Roleplay 

Vous avez peut-être déjà rencontré des joueurs dont le nom apparaît en blanc, signifiant la précision : Jeu de 
Rôle. Pour passer vous aussi en mode jeu de rôle, il vous suffit de taper /jdr oui  dans la fenêtre de discussion. Ainsi, 
les autres joueurs seront informés de votre volonté de pratiquer le Roleplay.  

Il suffit de taper /jdr non pour revenir en mode normal (entre confrères ; la couleur bleu ciel de confrérie 
prédomine, donc on ne voit pas qui est en RP). 

 
¢ƻǳƧƻǳǊǎ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇǊƛǘ wƾƭŜ-Play du serveur, pensez à respecter certains lieux RP très fréquentés comme par 

exemple « Le Poney Fringant » à Bree, en réagissant ou en vous comportant de manière adéquate. [Ł ŜƴŎƻǊŜΣ ƛƭ ƴΩȅ ŀ 
Ǉŀǎ ŘΩƻōƭƛƎŀǘƛƻƴ Ƴŀƛǎ ǳƴ ŜŦŦƻǊǘ Ŝǎǘ ǘƻǳƧƻǳǊǎ ǘǊŝǎ ŀǇǇǊŞŎƛŞΦ 

 
Astuce : Utilisez la touche "Inser" pour marcher, que vous soyez à cheval ou à pied. 
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Maisons des joueurs 

En plus de la maison de confrérie, chaque joueur peut avoir son propre logement, et le décorer à sa guise!  
 
Une maison dite "simple" vous coûtera environ 1Po et possède un seul coffre ; tandis qu'une maison dite "de 

luxe" vous coûtera environ 7Po et possède 2 coffres. Une fois achetée, chaque maison vous demandera un loyer 
hebdomadaire, alors prévoyez ce budget à l'avance. Si vous ne payez pas votre loyer pendant trop longtemps, votre 
maison sera "bloquée" : vous n'y aurez plus accès, et devrez payer des frais de déblocage. Les coffres sont à 
déverrouiller, c'est à dire qu'il faut payer une petite somme (une seule fois), pour pouvoir les utiliser. Ils sont 
pratiques pour stocker et échanger des ressources entre vos personnages. Les marchands du village offrent des  
réductions (un peu comme les marchands de réputation). Ainsi, si vous faites réparer vos armures par un artisan 
local, cela vous coûtera moins cher qu'en ville. Si vous achetez votre logement dans le même village que la maison 
de confrérie, vous aurez de meilleures réductions. 

 
Une page du forum est destinée à recueillir les adresses de tous les 

Protecteurs : http://www.allianceprotectrice.fr/forum/viewtopic.php?t=420  
 
Venez nous donner votre adresse dès que vous possèderez votre 

propre logement ; et pourquoi ne pas organiser un jour une petite réception, pour 
boire un verre et découvrir votre intérieur? 
 

#ÈÁÎÇÅÒ ÌÅ ÓÔÙÌÅ ÄÅ ÌȭÉÎÔÅÒÆÁÃÅ 

Au-delà des raccourcis personnalisés, LOTRO offre la possibilité de changer totalement le style graphique de 
ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜErreur ! Signet non défini.. Pour cela, il vous suffit de télécharger ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ƛƴǘŞǊŜǎǎŜ sur des 
sites comme http://www.lotrointerface.com (attention, si une mise à jour du jeu modifie trop l'interface, vos 
interface personnalisées peuvent devenir obsolètes. Heureusement, il est très facile de revenir à l'interface par 
défaut). 

 
 

- {Ωƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ǎΩǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ ½ƛǇΣ ŘŞŎƻƳǇǊŜǎǎŜȊ ƭŜ : vous devez obtenir un répertoire contenant les fichiers de 
ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜErreur ! Signet non défini.. 

- Placez ce répertoire dans le dossier "Mes documents\The Lord of the Rings Online\ui\skins".  
όǇƻǳǊ ƭŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŘΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜErreur ! Signet non défini., il faut créer les dossiers ui et skins) 

- En jeu, allez dans les options, paramètre IU, et sélectionnez dans la liste "Apparence Interface Utilisateur", 
celle que vous désirez activer. 

- Admirez !  
 

 
 

http://www.allianceprotectrice.fr/forum/viewtopic.php?t=420
http://www.lotrointerface.com/downloads/index.php
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Emotes et Titres  
 

 Les emotes sont de petites animations qui donnent un côté Roleplay au personnage, telles que tousser, 
saluer, etc. Les titres eux, sont obtenus en fonction de vos actions, et peuvent être affichés avec votre nom, pour se 
distinguer (par exemple, "Silpion le Vilain").  Il existe de nombreux emotes et titres à utiliser en jeu. Vous pouvez 
obtenir la liste des principaux emotes directement dans la fenêtre de chat, et les titres à débloquer apparaitront 
pour la plupart dans votre journal, car ils sont souvent associés à une prouesse. Il est donc inutile d'en faire une liste, 
je vous laisse le plaisir de les découvrir. En revanche, certains emotes et titres sont plus difficiles à débloquer, voire 
cachés. Voici certains d'entre eux. 

Emotes à débloquer 

-  /cracherlefeu  (avoir été la cible de 100 /acclame) 
-  /jongler (avoir été la cible de 100 /rire) 
-  /poseduhéros (avoir été la cible de 100 /sΩincliner) 
-  /salut_épée   (avoir été la cible de 100 /saluer) 
 
 Et il y a 2 danses par race, à débloquer en participant aux épreuves des Maîtres de danse lors des festivals. 

Titres à  débloquer  

 En plus des titres dépendants de vos origines et de votre artisanat, il y a ceux que vous obtiendrez en tuant x 
fois le même ennemi, ou en terminant des quêtes (c'est indiqué dans votre journal). La plupart sont assez faciles à 
obtenir. Certains sont associés à un seul ennemi, plus puissant, tel que "Fléau de Thrang" si vous abattez l'horreur 
qui se terre au fond de la Faille.  Vous les obtiendrez au fur et à mesure de vos aventures. 
 

D'autres encore sont accessibles avec les festivals, tels que "Dévoreur de Tourtes aux Myrtilles", ou encore 
en fonction du niveau atteint sans jamais avoir eu le moral à zéro  (les titres de "Prudent" et "Invincible" sont à 
débloquer, pour finir par "Immortel" au niveau 20). Enfin, d'autres sont un peu plus difficiles à découvrir, alors en 
voici quelques-uns. 
 
- Tuez des sangliers dans toutes les régions d'Eriador pour devenir "Débiteur de côtes de porc" 
- Mangez les différentes tourtes, plats à viande, petits déjeuners du jeu, pour devenir "Spécialiste de la Tourte", 
"Carnivore"  ou "Expert du Petit-Déjeuner". 
- Si vous osez manger un Brie des Galgals, alors vous serez reconnu comme "Imprudent". 
 

Les autres joueurs peuvent vous aider à débloquer des titres s'ils vous ciblent souvent avec certains emotes : 
 
- Recevez 200 fois /rude pour devenir "L'insulté" 
- Recevez 100 fois /calin, pour devenir "L'adorable" 
- Recevez 100 fois /ennui, pour devenir "L'ennuyeux" 
- Recevez 100 fois /embrasser pour devenir "L'aimé" 
- Recevez 100 fois /merci pour devenir "Le serviable" 
- Recevez 100 fois /mendier pour devenir "Le persécuté" 
- Recevez 100 fois /flirter pour devenir "L'attirant" 
- Recevez 100 fois /confus pour devenir "L'embrouillé" 
- Recevez 100 fois /gronder pour devenir "Le fripon" 
- Recevez 100 fois /colère pour devenir "L'exaspérant" 
- Recevez 100 fois /moquer pour devenir "Le ridicule" 
- Recevez 40 fois  /se rendre pour devenir "Le victorieux" 
- Recevez 40 fois  /trembler pour devenir 'L'intimidant" 
 
Astuce : Inutile de demander à un joueur de vous faire 100 câlins ou 100 moqueries pour débloquer le titre ou l'emote désiré : ça 
ne fonctionne que 2 ou 5 fois par jour selon le titre/emote. 
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Il y a plein d'autres emotes à débloquer! Devenez "Spécialiste des énigmes" (festival d'été), "Expert en 
spiritueux" (ligue des tavernes), "Sauteur aveugle" (sauter dans les 6 fosses de la Moria!), et pleins d'autres choses 
que je vous laisse découvrir ! 
 

 

 

Les Montures  
 

Il existe plusieurs types de montures dans le jeu qui ont une apparence et des caractéristiques différentes. 

¢ƻǳǘŜǎ ƴΩƻƴǘ ǉǳΩǳƴŜ ǎŜǳƭŜ ǳǘƛƭƛǘŞ : vous aider à vous déplacer plus rapidement. Les Hommes et les Elfes peuvent 

ƳƻƴǘŜǊ ǎǳǊ ŘŜǎ ŎƘŜǾŀǳȄΦ [Ŝǎ Iƻōōƛǘǎ Ŝǘ ƭŜǎ bŀƛƴǎ ǎǳǊ ŘŜǎ ǇƻƴŜȅǎΦ /Ŝƭŀ ƴΩŀ ŀǳŎǳƴŜ ŎƻƴǎŞǉǳŜƴŎŜ ǎǳǊ ƭŜ ƧŜǳ : les poneys 

sont tout aussi solides que les chevaux. Les chèvres, quant à elles, sont adaptées pour chevaucher dans les mines de 

la Moria. 

Où et comment obtenir une monture  ? 

- A partir du niveau 5, quel que soit votre type de compte, vous obtenez automatiquement un sifflet qui convoque 

ǳƴ ŎƘŜǾŀƭ ǘŜƳǇƻǊŀƛǊŜ όнпƘύΦ [ƻǊǎǉǳŜ ƭŀ ǇǊŞǎŜƴŎŜ ŘŜ ŎŜ ŎƘŜǾŀƭ ŀ ŜȄǇƛǊŞΣ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘΩŜƴ ƻōǘŜƴƛǊ ǳƴ ŀǳǘǊŜΣ 

limité dans le temps, mais uniquement par le biais de la boutique (Voir "Montures temporaires"). Il vous faudra aussi 

acheter le Trait passif "Chevauchée", appelé "Monte" dans la boutique pour 95 Points Turbine. 

- Toujours à partir du niveau 5, pour les comptes-joueurs VIP, vous pouvez obtenir la jeune monture de Bree -dont la 

vitesse est limitée- Ł ƭŀ ŦŜǊƳŜ ŘΩ!ƴǎǘŀŎƛŜǊ ǇƻǳǊ нлл tƛŝŎŜǎ ŘΩŀǊƎŜƴǘ όtƻǳǊ ƭŜǎ ŎƻƳǇǘŜǎ ŦƻƴŘŀǘŜǳǊǎ Ŝǘκƻǳ ōŞƴŞŦƛŎƛŀƛǊŜǎ 

de la Gold Edition, elle est déjà dans votre inventaire).  

- ! ǇŀǊǘƛǊ Řǳ ƴƛǾŜŀǳ нлΣ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘΩƻōǘŜƴƛǊ ƭŜ ¢Ǌŀƛǘ "Chevauchée" ƎǊŀǘǳƛǘŜƳŜƴǘΣ ǎƛ Ǿƻǳǎ ƴŜ ƭΩŀǾƛŜȊ Ǉŀǎ 

acheté. tƻǳǊ ŎŜƭŀΣ Ǿƻǳǎ ŘŜǾŜȊ Ǿƻǳǎ ǊŜƴŘǊŜ Ł ƭŀ ŦŜǊƳŜ ŘΩ!ƴǎǘŀŎƛŜǊ ; vous y retrouverez Eogar qui vous demandera 

ŘΩŜȄŞŎǳǘŜǊ ǳƴŜ ŎƻǳǊǎŜ ŘΩƻōǎǘŀŎƭŜǎ ŎƘǊƻƴƻƳŞǘǊŞŜ autour de la ferme.  

A savoir : Les prix des montures peuvent varier selon les prouesses que vous avez accomplies, ou selon les promotions en cours 

dans la boutique en ligne. Sachez aussi que la vitesse dite "normale" ŘΩǳƴŜ ƳƻƴǘǳǊŜ Ŝǎǘ ŘŜ мсн ҈Φ  

Astuce : Occasionnellement, vous pouvez être désynchronisé avec votre monture. Pour régler ce problème, il vous suffit de 
Marcher (touche Inser) puis de vous remettre à courir (en appuyant de nouveau sur Inser). 
 

Montures Temporaires  

 

Niveau requis : 5 

Points de vie : 80 

Vitesse : 60 % 

Sifflet en mauvais état ς Monture moyenne (6h) ς 75 PT 

Sifflet terni ς Monture moyenne (24h) ς 125 PT 

Sifflet poli ς Monture moyenne (7 jours) ς 350 PT 

Sifflet brillant ς Monture moyenne (30 jours) ς 595 PT 

Ces quatre montures ont la même couleur : alezan clair. 
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Chevaux de Débutants 
 

JEUNE MONTURE DE BREE 

Vitesse: 132 % 

Points de vie : 100 

/ƻǶǘΥ пфр t¢ ƻǳ нлл ǇƛŝŎŜǎ ŘΩŀǊƎŜƴǘ ŀǳǇǊŝǎ ŘΩ9ƻƎŀǊ 

 

Chevaux Standards 
 

Il y a quatre chevaux : tous ont les mêmes caractéristiques mais pas la 

même couleur Υ ŀƭŜȊŀƴ ŎƭŀƛǊΣ ŀƭŜȊŀƴΣ ōŀƛΣ ōŀƛ ŦƻƴŎŞΦ ¢ƻǳǎ ƴŜ ǇƻǊǘŜƴǘ ǉǳΩǳƴŜ 

selle, sans couverture ni fioritures. 

Points de vie : 100  

Vitesse : 162 % 

/ƻǶǘ Υ сфр t¢ ƻǳ рлл ǇƛŝŎŜǎ ŘΩŀǊƎŜƴǘ ŀǳǇǊŝǎ ŘΩ9ƻƎŀǊ 

 

 

Les Exclusivités du LOTRO Store 

 

/ŜǊǘŀƛƴŜǎ ƳƻƴǘǳǊŜǎ ƴŜ ǇŜǳǾŜƴǘ ǎΩŀŎǉǳŞǊƛǊ ǉǳŜ ǇŀǊ ƭŜ ōƛŀƛǎ ŘŜ ƭŀ ōƻǳǘƛǉǳŜ Řǳ 

jeu. 

MONTURE DE LA NUIT 

Edition limitée 

Coût: 1995 PT 

Vitesse: 168 % 

Points de vie : 250 

 

 

CHEVRE DE LA MORIA 

! ƭϥƻǊƛƎƛƴŜΣ ŎŜǘǘŜ ŎƘŝǾǊŜ Şǘŀƛǘ ƻŦŦŜǊǘŜ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭŀ ǇǊŞŎƻƳƳŀƴŘŜ ŘŜ ƭΩŜȄǘŜƴǎƛƻƴ 

« Les Mines de la Moria ηΦ ! ǇǊŞǎŜƴǘ ŜƭƭŜ ƴΩŜǎǘ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜ ǉǳŜ ǇŀǊ ƭŜ ōƛŀƛǎ Řǳ 

magasin en ligne.  

Coût : 995 PT 

Vitesse: 162 % 

Points de vie : 60 

 
 
 

 


































